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Задание 2

Открыть Файл Рисунок1 (изображение ЛЕВ) привести его к указанному виду  
Задание 3.

1. Создать новый файл (ФАЙЛ(Создать)

2. Установить размеры рисунка 900*600 (РИСУНОК (Атрибуты)

3. Выполнить рисунок по образцу, используя графические ПРИМИТИВЫ и ИНСТРУМЕНТЫ

4. Сохранить созданный рисунок в папке своего класса под именем рисунок_Ф_И
Домашнее задание

Выберите  правильный вариант ответа

1. Минимальным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является...

1) символ 
2) палитра цветов
3) точка экрана (пиксель)
4) объект (прямоугольник, круг и т.д.)
2. Примитивами в графическом редакторе называются...

1) выделение, копирование, вставка 
2) наборы цветов 

3) карандаш, кисть, ластик
4) линия, круг, прямоугольник 
3. Инструментами в графическом редакторе являются...

1) выделение, копирование, вставка 
2) наборы цветов 

3) карандаш, кисть, ластик
4) линия, круг, прямоугольник 
4. Минимальным объектом, используемым в векторном графическом редакторе, является...

1) символ 
2) палитра цветов
3) точка экрана (пиксель)
4) объект (прямоугольник, круг и т.д.)
5. Палитрами в графическом редакторе являются...

1) выделение, копирование, вставка 
2) наборы цветов 

3) карандаш, кисть, ластик
4) линия, круг, прямоугольник 






