Правила презентации:

1. На 2 слайде представлена схема участка Рейна, с которым предполагается 

познакомить учащихся. На схеме 8 «засекреченных» городов  , в которые мы непременно попадем.

2. Кликаем курсором по кораблику, на котором отправляемся в путешествие, и наблюдаем перемещение корабля к первому «засекреченному» городу.
3. Следующий клик по         перенесёт нас на слайд с тем участком Рейна, где находится этот город (отмечен красным         ).
4. Клик по красному        , поможет нам переместиться на слайд с информацией о городе.

5. Поработали с фотографиями и текстом. После этого необходимо обратить внимание на то, есть ли в нижнем левом углу красный         . Если увидели красный        , то кликаем по нему и вновь попадаем на слайд № 3 и видим, что наш кораблик двигается к следующему «засекреченному» городу. А вместо посещённого города появилась табличка с его названием.

6. Дальнейшие действия повторяются: См. пункт 3.

NB! В том случае, если после работы с фотографиями Вы не обнаружили на слайде внизу слева красный          , то кликайте просто по слайду и переходите на следующий слайд, значит там дана информация по близлежайшим замкам, крепостям, достопримечательностям. И так переходите со слайда на слайд до тех пор, пока не обнаружите в нижнем левом углу красный          . Дальнейшие действия повторяются: См. пункт 3.

7. Таким передвижением наш кораблик достигает Кёльна. Открыты на карте все таблички с названиями посещённых городов. Пришла пора поблагодарить детей за работу и можно предложить «спуститься в кают-компанию» и сыграть в игру «Морской бой». Для этого мы кликаем по полю слайда № 3, и попадаем на слайд № 36, где находится поле нашей игры.
8. NB!Работа на слайде № 3 должна быть аккуратной: кликать следует точно по кораблику (только первый раз, дальше кораблик передвигается сам по заданной траектории) и по          , так как сам слайд  № 3 является гиперссылкой на игру «Морской бой». В том случае, если случайно попали на слайд № 36 с игрой, то внизу слева вновь встретите красный         , который безболезненно «вернёт» Вас на слайд № 3 и Вы можете смело продолжать работу.

PS. Презентация содержит звуковой файл, ссылку на который (граммофончик) Вы обнаружите на слайде № 21. Побалуйте слух учеников прекрасным исполнением «Лорелеи». 
Правила игры в «Морской бой»
На поле, за «волнами» спрятаны «посещённые» нами города. Группа разбивается на 2 команды, которые по очереди называют цель своего удара: например, А8 или С6. Учитель кликает по названной цели, «волна» исчезает и можно увидеть, спрятана за ней буква или «промах». «Промах» - переход хода к другой команде. «Попал» - команда продолжает играть дальше. Когда город обнаружен, учитель кликает по надписи с названием этого города (слева) и название исчезает.Правила игры можно изменить по усмотрению учителя и ребят.
По окончанию игры кликом по слайду «пригласим» ребят выйти на палубу посмотреть на праздничный салют в честь нашего прибытия в Кёльн!

PS. При нахождении слов на закрытом «волнами» поле, необходимо объяснить ученикам правила расположения названий городов.
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