Приложение 1
Положение об интеллектуально-познавательной игрепо математике «Ума палата»,
посвященной истории русской математики.
Основные задачи  игры: 
· познакомиться с историей развития математики в России, со старинными русскими задачами;

· получить новые знания о великих русских ученых-математиках и популяризаторах этой науки;

· познакомиться с русской метрологией (системой мер на Руси).
· изучить пословицы и поговорки, в которых встречаются старинные русские меры.
В каждом классе должна быть выбрана команда, состоящая из 5-6 человек (1 из них является капитаном команды), которая будет решать математические задачи непосредственно во время игры. Остальные учащиеся класса являются болельщиками, которые также принимают участие в игровых конкурсах.
Каждый класс-участник игры выбирает (по жребию) одну из четырех тем:
· Русская метрология
· Запись чисел на Руси, их названия

· Л.Ф. Магницкий и его «Арифметика»

· Русские ученые-математики XVIII-XIX веков

1. Всем классам необходимо заранее выполнить задания перечисленные ниже:
2. Конкурс-приветствие «Берись дружно - не будет грузно». 
Подготовить представление команды, включающее название, девиз, эмблему (все атрибуты должны быть связаны с темой) (максимум – 5 минут).
3. Конкурс «Где блины, тут и мы; где оладьи, там и ладно (вкусная задача)».
Для конкурса в соответствии с тематикой игры необходимо подготовить текст задачи (без решения) для команды соперников, текст задачи с решением для жюри и собственно «сладкое воплощение» задачи.
4. Конкурс кроссвордов «Слово не воробей…».
Составить кроссворд, состоящий из 16-20 слов, связанных с темой игры. Кроссворд оформляется на листе формата А-2. Вопросы к кроссворду могут быть записаны на отдельном листе. Для жюри подготавливается кроссворд с ответами (на листе меньшего формата).
