Приложение 5.
5 пункт. «Город Лас-Вегас»
Цель: привлечь внимание студентов к применению того или иного закона в технике и быту, к опытам, иллюстрирующим физические законы.

Условие: игру начинают ходом с дубля (каким, условливаются заранее по выбору играющих). Сосед слева приставляет к нему карточку с такой же надписью или с рисунком, соответствующим названию дубля. Третий играющий ставит карточку, например, или к рисунку соответствующей надписью, или к дублю — рисунком и т. д. Карточки располагают так, чтобы они читались с одной стороны. Остальные дубли выставляются, когда это возможно. 
Ценится:
· быстрота прохождения сбора;
· правильность ответов.
Оценивание: побеждает та команда, которая быстрее всех и правильно сложила камни-карточки домино. Максимум – 5б.


