Технологическая карта урока/ внеурочного занятия,

проведенного в рамках реализации современных 

образовательных технологий и практик  
Ф.И.О. учителя, организатора занятия _____Белова Татьяна Николаевна__________________

Тема урока (внеурочного занятия) ____Эпоха Петра  Первого_________________________

Возраст учащихся, класс __________________7 класс_____________________________________

Форма проведения __________

                                        Урок  повторительно-обобщающего типа_ 

Цель: экспресс-повторение изученного материала по разделу «Россия при Петре Первом»__________________________________________________________________________

Задачи: 

•
закрепление основного фактологического материала;
•
 расширение кругозора учащихся;
•
формирование личностных, регулятивных, познавательных и коммуникативных     универсальных учебных действий через  реализацию деятельностного     подхода;
 Прогнозируемый результат: 

· Предметные: 
систематизация знаний учащихся о 1-ой четверти XVIII века  и роли Петра Первого в российской  истории;___________________________________________________________

· Личные: 
развитие коммуникационной компетенции учащихся;__ усвоение самых разнообразных содержаний и развитие психики ребёнка - воспитание уверенности в себе и самодостаточности ____________________

· Метапредметные:
 расширение межпредметного кругозора учащихся и умение применять полученные знания в нестандартной ситуации;_ целеполагание и навык достижения цели; всестороннее развитие ребёнка, его умственных, интеллектуальных и творческих способностей ___________________

Содержание (краткая аннотация) 
_Урок обобщения и закрепления  знаний в форме авторской дидактической игры «Кто быстрее?»,  по программе предмета «История»  7 класса, авторы Данилов А.А., Косулина Л.Г. Содержание урока посвящено повторению учебного материала по эпохе Петра Первого.
Технологии: ____________
игровая технология (дидактическая игра на закрепление, повторение и обощение исторического материала)_____________________________________________

Методы: ________
_Групповая работа,  АМО «Волщебный камень» (вариант АМО «Яблоня ожиданий»)____

Приёмы: 
Мотивация учащихся с помощью метода «Яркое пятно» - просмотр отрывка из мультфильма «Исторические заклепки», определение эпохи для игры, создание положительного эмоционального игрового фона через ощущения и физическую активность при взаимодействии с игровым полем, самостоятельный поиск ответа, активность учащихся при установлении связей, сходства или различия между отдельными событиями; свобода выбора у учащихся; многократное повторение предметного материала в его различных сочетаниях и формах; 
Оборудование: 
____Мультимедийная установка,_оформленное стандартное_игровое поле, 2 совмещённых стандартных учебных стола, от 1 до 4 игровых кубиков, бумага для играющих команд (по 1-2 листа формата А-4), ручки или карандаши, миниплакат «Волшебный камень», набор магнитов  по количеству участников, желательно наличие песочных часов (для общего игрового антуража)____________________________________

Список использованной  литературы и интернет-ресурсов: 

· http://Электронный курс образовательного портала "Мой университет" – использование АМО на занятиях.

· Л.И.Михайлова. Использование системы приемов работы на уроках истории с целью формирования навыков самостоятельной деятельности учащихся. Волгоград: Учитель.2009.
· Короткова М.В. Методика проведения игр и дискуссий на уроках истории. М. 2001
· Зайцева Наталия Николаевна.  Технологии современного урока истории в 5-7 классах.  -  Саратов, 2010.

· Четыркина В.Е.  Игровые технологии как средство активизации познавательного интереса учащихся. -  http://ithistory.ucoz.ru
·                                        

Содержательно-технологическая характеристика 

(поэтапное описание)

	№
	Деятельность педагога
(с обозначением используемых технологий, методов, приемов; применяемого технического оснащения)
	Деятельность учащихся
(с обозначением видов и форм активности)
	Планируемый результат,
комментарии

	1 этап - Организационный -  __5___ мин.

	1.1.
	Учитель напоминает (рассказывает) учащимся о правилах работы в группах в условиях предлагаемой  игры.
	Класс делится на подгруппы (4-6 человек)
	

	2 этап – Мотивационно - проблематизирующий  -  __5__ мин.

	2.1.
	- Наше занятие мы начнем с просмотра одного небольшого сюжета.  После просмотра я попрошу ответить вас на вопросы:
1. По вашему мнению, какому периоду российской истории посвящена наша игра? С чьим именем связывают эту эпоху?
2. В любой игре цель – победа, но для этого необходимы знания и умение работать командой – сформулируйте свои собственные задачи на этот урок.

	Учащиеся после просмотра отрывка мультфильма «Исторические заклепки» (длительность 3 минуты) отвечают на поставленные вопросы,  тем самым настраиваясь на предстоящую работу и по форме, и по содержанию.
	Дети самостоятельно параметры содержательной части игры  и свои задачи, настраивается положительный эмоциональный фон.


	3 этап – Деятельностный - __30-35__ мин.

	3.1.
	Педагог выступает ведущим на протяжении всей игры (если игра проводится с классом впервые):

*учитель организует техническое и технологическое сопровождение;
*учитель комментирует выступления групп, проговаривая в случае ошибки правильные ответы;

*учитель поддерживает позитивное настроение у игроков и стимулирует их активность
	Работа в группах:
1. Определение задание (метод случайных чисел);
2. Обсуждение ответа в группе;
3. Публичная версия ответа.
	Альтернативность как задания, так и выбора ответа помогает поддерживать игру на должном эмоциональном фоне, особенно учитывая тот факт, что данный тип игр характеризуется в первую очередь не тем, исчерпаны или нет задания, а активностью и заинтересованностью детей (деятельность ребёнка должна стоять на первом месте)

	3.2.
	По истечении оговорённого в начале игры времени она прерывается (возможен также вариант – до полной победы), победитель определяется по максимально высокому результату. Оценивание игры через баллы также лучше проговорить перед её началом, хотя представляется оптимальным оценка «5» за 1-2 место, «4» - за 3-4. Более низкие оценки участия в игре использовать нежелательно, чтобы сохранить заинтересованность. 
	Обычной для этого этапа является непосредственная эмоциональная реакция  на результат, который совершенно не очевиден до самого конца. 
	Это позволяет перейти к завершающему этапу занятия.

	4 этап -  Оценочно-рефлексивный  ___2-5___ мин.

	4.1.
	Приём  АМО «Волшебный камень»:
Известная ситуация  -  налево пойдёшь, то…направо пойдёшь, то…прямо пойдёшь, то…
Детям даются  небольшие магниты,  и предлагается оценить игру, сделав выбор и прикрепив свой магнитик на одном из путей от волшебного камня (плакат вешается на доску после завершения игры):  - с удовольствием сыграю ещё!  – хочу сам принять участие в создании игры! – предпочёл бы обычную контрольную работу!
 В результате учитель получает наглядную картину для заключительного  слова
	Реализация свободы выбора сохраняется до завершения игры, что является обязательным при использовании данной технологии
	Дети замотивированы на последующую деятельность


Общая концепция мастер-класса «Игровые технологии на уроках истории. Авторская дидактическая игра «Кто быстрее?» (учитель истории и обществознания  Белова Т.Н., МБОУ НККК имени Атамана Ермака) (проводился в рамках регионального фестиваля мастер-классов).

1. Среднее звено – проблемы возраста и проблемы в преподавании предмета.
2. Игровые технологии: 
*плюсы (АМО, реализация деятельностного подхода, формирование УУД и т.д.) 
*минусы (ограниченность применения, жёсткие требования к педагогу по наличию заинтересованности, самостоятельности ребёнка, свободы его выбора).
3. Ролевые, деловые, дидактические игры: вне урока или на уроке?

4. Сложности при создании дидактических игр (технологические, технические,  ресурсные)

5. Преимущества дидактических игр перед другими видами игр (сочетание ИКТ  с  традиционными игровыми – «живыми» - формами, в том числе и динамического типа)

6. Особенности авторской игры «Кто быстрее?» и возможности её применения.  Демонстрация игры.
7. Другие работы автора.
__________________________________________________________________

e-mail: bejlovatn@mail.ru
Уважаемые коллеги! Желаю творческих успехов во всех Ваших начинаниях! 
С удовольствием отвечу на все Ваши вопросы. Рада буду поделиться наработками по истории, обществознанию и гражданскому образованию. Есть также немалый материал  по разработкам классных часов, родительских собраний  и иных мероприятий. 
Татьяна Николаевна Белова.
Ноябрь 2012 года.

