Добровольский Евгений Иванович   266-552-859

Приложение 2
Конкурс «Начало есть»

Работа выполняется в программе Microsoft Office Word. Запустить программу Word. Из папки Рабочие материалы ученика, расположенной на Рабочем столе, загрузить в рабочее окно программы текстовый файл Конкурс в Word.doc. 


Указанные слова начинаются с терминов информатики. Пользуясь подсказками, написанными в скобках, отгадайте эти слова, а также тер​мины, которыми они начинаются, впишите недостающие буквы.


Оценивается правильность и скорость выполнения следующим образом: 1 балл за каждое правильно угаданное слово (14 баллов) + 3 балла за скорость выполнения. На работу даётся не более пяти минут.

1. Б И Т А (предмет для удара в игре).

2. Б И Т ВА (сражение на войне).

3. Б Л О К АДА (изоляция местности противником).

4. Б Л О К НОТ (приложение Windows).

5. Б О Д РОСТЬ (прилив энергии).

6. Д И С К УССИЯ (обсуждение проблемы).

7. П О Л Е НО (палка для костра).

8. П О Л Е СЬЕ (территория Беларуси).

9. П О Р Т МОНЕ (кошелек).

10.  П О Р Т ФЕЛЬ (сумка).

11.  П О Р Т УГАЛИЯ (страна в Европе).

12.  С Т Е К ЛО (прозрачный материал).

13.  Ф О Р М А Т (пункт меню в приложениях Windows).

14.  Ц И К Л ОН (атмосферное явление).

Ответы: 1 – 2 – бит,  3–4 – блок, 5 – бод, 6 – диск, 7–8 – поле, 9–11 – порт, 12 – стек, 13 – форма, 14 – цикл.

Конкурс «Головоломки алфавитные»

Предлагаемые головоломки содержат слова» имеющие одну общую букву, указанную в рисунке к задаче. Если слова головоломки начинают​ся с общей буквы, то нумерацию слов также следует вести сверху вниз.


Решить головоломку, заполнить буквами ячейки таблицы.


Оценивается правильность и скорость выполнения следующим образом: 1 балл за каждое правильно угаданное слово (7 баллов) + 3 балла за скорость выполнения. На работу даётся не более трех минут.
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1. Имя первой программистки. 2. Древ​ние счеты. 3. Уникальный номер ячейки памяти. 4. Контур графического объекта. 5. Устройство, которое служит средст​вом сопряжения какого – либо устройства с какой – либо шиной компьютера. 6. Пе​ременная, от значения которой зависит значение функции. 7. Создание эффекта непрерывного движения некоторых объ​ектов за счет быстрого последовательно​го воспроизведения изображений.

Конкурс «Определите термин»

По нескольким определениям отгадайте термины информатики и впишите их в соответствующие ячейки таблицы.

Оценивается правильность и скорость выполнения следующим образом: 1 балл за каждое правильно угаданное слово (27 баллов) + 3 балла за скорость выполнения. На работу даётся не более семи минут.

	Определение
	Ответ

	Числовой, упорядоченный, двухмерный, лесной.
	Массив

	Скрытый, текстовый, программный, системный, графический.
	Файл

	Электронный, домашний, почтовый, абсолютный, относи​тельный, временный.
	Адрес

	Объемный, правый, политический, системный.
	Блок

	Планшетный, барабанный, ручной.
	Сканер

	Лунный, магнитный, гибкий, жесткий, системный, виртуаль​ный, лазерный.
	Диск

	Центральный, текстовый, табличный.
	Процессор

	Обычный, типографский, полужирный, рубленый.
	Шрифт

	Морской, воздушный, полный, жизненный.
	Путь

	Нулевой, годовой, бесконечный, вложенный, вокальный, термодинамический.
	Цикл

	Материнская, заработная, высокая, достойная, печатная.
	Плата

	Пешеходная, узкая, магнитная, лесная.
	Дорожка

	Военная, иерархическая, реляционная, торговая.
	База

	Секретная, научная, полная, ложная, газетная, техническая, массовая.
	Информация

	Мультимедийная, вспомогательная, сетевая, игровая, обяза​тельная, прикладная.
	Программа

	Утренняя, полевая, электронная, голубиная, воздушная, читательская.
	Почта

	Рыболовная, глобальная, компьютерная, торговая, корпора​тивная, локальная.
	Сеть

	Короткая, внешняя, девичья, постоянная, оперативная, гене​тическая, слабая.
	Память

	Главная, последовательная, лечебная, адресная, универсаль​ная, электрическая.
	Шина

	Древняя, ландшафтная, компьютерная, открытая.
	Архитектура

	Разбитое, высокое, диалоговое, неактивное, восстановлен​ное, активное.
	Окно

	Быстрое, логическое, физическое.
	Форматирование

	Разнообразное, контекстное, диетическое, выпадающее, вложенное.
	Меню

	Доброе, честное, громкое, редкое, красивое, полное, доменное.
	Имя

	Напутственное, первое, вступительное, заключительное, машинное.
	Слово

	Футбольное, текстовое, числовое, денежное, ключевое, ло​гическое.
	Поле

	Пенсионное, материальное, программное, математическое, техническое.
	Обеспечение



Сохранить результат работы в созданную Вами папку, присвоив файлу имя соответствующее Вашей фамилии. 
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