Приложение

 Сказочница. В некотором царстве, в некотором государстве жил – был царь (ведущий надевает корону на выбранного царя). И жила была царица (надевает корону на выбранную царицу супругу). Было у них 3 сыновей: все красавцы удалые, молодые, деловые (царь с царицей выбирают себе сыновей по вкусу). Долго ли коротко ли жили – не тужили. Да пробил час встать на защиту государства – царства от недруга лютого. Призвал царь – батюшка к себе сыновей и задал им службу.


                                                                                  

 Царь. Собрать каждому дружину смелую, да боевую, на всякие разные испытания готовую. (Сыновья собирают себе команды по 5 человек).
                                        

 1 испытание:  «Подготовь боевое снаряжение»



                                              Каждая дружина готовит своих лихих скакунов, т.е. надувает воздушные шары и привязывают по одному к ноге каждого дружинника. Выигрывает тот, кто быстрее выполнит задание (по командам). А теперь вы должны уничтожить противника, т.е. шарик, а свой сохранить. Любым способом.                                                   

2 испытание: «Кто больше поймает рыбок?»


                             

Для этого конкурса на удилище прикрепить леску длиной 2 м, на конце которой – магнит. Вырезанных из бумаги рыбок и лягушек разложить на полу, предварительно прикрепив к каждой фигурке скрепку. Задача: поймать как можно больше рыбок и как можно меньше лягушек. Время 2 – 3 минуты. 
3 испытание: «Новогодний костюм»



                                                  

Команда готовит костюм для новогоднего карнавала из имеющихся материалов (цветная бумага, ткань, краски).




             

4 испытание: «Новогодний календарь» 
                                                                    

 Вы должны на время кто быстрее собрать мозаику, символ наступающего года. Время 5 минут. 


5 испытание: «Аппликация на воздушном шаре»






Круглый воздушный шар небольшого размера похож на голову. Правда, для большего сходства с головой  ребята  часто дорисовывают глаза, уши, нос, волосы и т.д. попробуйте и вы сейчас выстричь из цветной бумаги эти «части тела» и наклеить их на воздушный шар. В результате воздушный шар может превратиться в голову:





                           

 - собаки;










            

 - зайца;







                                               

- медведя и т.д.

                                                                                  
             

6 испытание: «Загадки о зиме» Команды загадывают друг другу загадки.   

1. Стою в тайге на одной ноге.


                                            

Сверху шишки, снизу мишки,




                        

Зимою и летом зеленого цвета,





                    

Вся в шелках, называюсь… (Елка)






          

 2. С неба звездой, а на ладошке водой? (Снежинка)


                              

 3. Какая красавица один раз в жизни наряжается? (Ель)


            

4.  На дворе снежок идет, скоро праздник… (Новый год)

                              

 5. Мягко светятся иголки


                


             

 Хвойный дух идет от… (Елки)






                

6. Снег на полях, лед на реках






              

 Вьюги гуляют, когда это бывает… (Зимой)



                           

7. Без рук, без ног, а рисовать умеет? (Мороз)





 

 8. Бел да не сахар, нет ног, а идет? (Снег)



                        

 9. На белом просторе









 

Две ровные строчки.









 

А рядом бегут










 

Запятые да точки? (Лыжня и следы от палок)







 10. Солнце выглянет – заплачет,







 

Солнца нет – слезинки прячет? (Сосулька)



                              

11. Гуляет в поле, да не конь,









 Летает на воле, да не птица? (Вьюга)






 

12. Жил я посреди двора,










Где играет детвора,











 Но от солнечных лучей








 

Превратился я в ручей? (Снеговик)






 

13. Взял дубовых два бруска,







 

И железных полозка,









 

На бруски набил я планки,










 Дайте снег! Готовы… (Санки)







 

14. Едва повеяло зимой,








 

Они всегда с тобой,











Согреют две сестрички,










 Зовут их… (Рукавички).




                      
            

 7 испытание: «Силовое»







                              Участник команды поднимает гирю.





               

8 испытание: «Сосулька»


                                                                          

 (Официанты 3 человека). Игрокам завязывают глаза и предлагают пройти несколько шагов вперед и назад через расставленные кегли или стулья, когда дается старт, то кегли осторожно убирается и участники проходят дистанцию, будучи уверены в том, что кегли (сосульки) на месте.

 Сказочница.  Царь батюшка остался доволен дружинниками, благословил их на подвиги ратные), дает подарки дружинникам). Много ли, мало ли времени прошло, созывает царь снова сынков своих любимых и объявляет им указ новый.






                                                                Царь. Пора вам сыны готовиться к жизни семейной. Ищите себе невест верных, да умных. Да выбирайте из царства родного – нашего, ибо невест заморских нам не требуется. Кого в царстве возрастили, того и возьмем. Но отыскать невест вы должны по приметам особыми – сказочным. 


1. Испытание женихов. «Туфелька Золушки». Царевичам предлагают по одной туфельки, которые были сняты с ножек 3 девушек. Найдя своих суженых, царевичи выводят их к царскому оку.
Музыка «В гостях у сказки».





                                    
 2. испытание «Царевна Несмеяна»




                                                       Играющие выбирают царевну Несмеяну. Она садится на трон, остальные располагаются вокруг. Их задача – рассмешить Несмеяну песнями, стихами, смешными рассказами, случаями из жизни, шутками. Запрещается задевать царевну руками, допускать шутки в адрес кого – либо из присутствующих. Игрок, вызвавший улыбку Царевны, получает награду.



  Сказочница. Посмотрела царица – матушка на невест названных, да и объявила им свою волю царскую.





                                                    

Царица. Приказываю испытать вас на пригодность к делу семейному.
               

1 – испытание – «Кулинарное». (Кто быстрее) разрежет красиво яблоко, помидор, апельсин и скрутит салфетки.





             

2 – испытание – «Снежинка». Каждая участница должна вырезать свою снежинку.



 3 – испытание – «Чем можно попотчевать гостей». Играющие с завязанными глазами должны собрать чем, можно попотчевать гостей различные предметы, яйцо, печенье и т.д.




 4 – испытание – «Материнское». Перепеленать ребенка.


                

 5 – испытание – «Узнай себя». Участникам предлагается вставить голову в отверстие, выполненное на плакатах. На плакате – изображение одного из известных литературных персонажей (Красная шапочка, Мальвина, Баба Яга и т.д.) Задавая 5 – 7 вопросов, на которые можно получить только однозначные ответы «Да» или «Нет» - участники игры обязаны определить персонаж, частью которого стал.




                                                           Сказочница. С честью выдержали девушки все испытания царские, да и нарекла их царица – матушка своими невестками (вручает призы). И начался тут во дворце пир горой, да веселье шумное.
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