Приложение 3.

БЛАНК

учета размещения промышленных и бытовых объектов

в игре «Проектируем город».

Наилучшее размещение каждого объекта оценивается в пять баллов, за менее удачные варианты размещения объекта баллы могут быть снижены до 0 баллов.

	Проект города № 1

Объекты:
	Количество баллов
	Проект города № 2

Объекты:
	Количество баллов

	Нефтедобывающее 

предприятие
	
	Угольная 

шахта
	

	Нефтеперерабатывающее предприятие
	
	Предприятие по добыче железной руды
	

	Химический 

завод
	
	Металлургическое 

предприятие
	

	Мазутная 

электростанция
	
	Угольная 

электростанция
	

	Автозаправочная 

станция
	
	Автозаправочная 

станция
	

	Хлебозавод


	
	Хлебозавод
	

	Предприятие пищевой промышленности
	
	Предприятие легкой промышленности
	

	Промышленный 

водозабор
	
	Промышленный 

водозабор
	

	Промышленные 

стоки
	
	Промышленные 

стоки
	

	Бытовой 

водозабор
	
	Бытовой 

водозабор
	

	Бытовые 

стоки
	
	Бытовые 

стоки
	

	Больница


	
	Больница
	

	Поле 

для пшеницы
	
	Поле 

для пшеницы
	

	Поле 

для овощей
	
	Поле 

для овощей
	

	Жилой 

квартал
	
	Жилой 

квартал
	

	Жилой 

квартал
	
	Жилой 

квартал
	

	Жилой 

квартал
	
	Жилой 

квартал
	

	Жилой 

квартал
	
	Жилой 

квартал
	

	Жилой 

квартал
	
	Жилой 

квартал
	

	Жилой 

квартал
	
	Жилой

 квартал
	

	Жилой 

квартал
	
	Жилой 

квартал
	

	Качество представления проекта
	
	Качество представления проекта
	


Итоговое количество баллов:



Итоговое количество баллов:
Игра «Проектируем город»

(для экспертов)
Цель игры:

Каждая из двух групп учащихся должна спроектировать промышленный город на предлагаемой местности, учитывая при этом ряд факторов размещения производительных сил.

Правила игры:


Каждая из команд получает карту-схему местности, где протекает река и существует преобладающее в течение года направление ветров, обозначенное на карте стрелкой.


Командам выдаются карточки с обозначением промышленных и бытовых объектов. Необходимо разместить их на карте таким образом, чтобы промышленные объекты успешно развивались, а население в меньшей степени страдало бы от загрязнения питьевой воды и воздуха.


Наилучшее размещение каждого объекта оценивается в пять баллов, за менее удачные варианты размещения объекта баллы могут быть снижены до 0 баллов.


Выигрывает команда, набравшая большее количество баллов.

Памятка для экспертов:

1. В ходе игры учащиеся должны показать знание основных факторов размещения производства. При размещении промышленных объектов они должны, прежде всего,  учитывать факторы экономико-географического положения, природно-ресурсный и транспортный факторы. При размещении бытовых и жилых объектов на первом месте должен быть экологический фактор.  

2. Объекты, загрязняющие реки грязными стоками, должны размещаться по течению рек ниже, чем бытовые водозаборы.

3. Нефтеперерабатывающие, металлургические, химические предприятия, тепловые электростанции, АЗС (в меньшей степени) своими выбросами загрязняют атмосферу, поэтому недопустимо размещать бытовые и жилые объекты по направлению преобладающих ветров от этих объектов.

4. Овощи как сельскохозяйственная культура в большей степени, чем пшеница накапливают из окружающей среды вредные вещества. Поэтому размещение полей с овощами нежелательно не территории, выше которой по течению рек ведется добыча и переработка полезных ископаемых. В несколько меньшей степени этот принцип верен и для полей пшеницы.

5. Размещение жилых кварталов следует оценить как наихудшее (по 0 баллов) за каждый квартал, попавший под ветер, дующий с предприятий по добыче и переработке полезных ископаемых. 

