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Приложение 1
Обыгрывание поделок оригами
1. Мальчики любят военные игры, поэтому складывая различные шапки, пилотки, шляпы, они их использовали как атрибуты.

2. Научились делать самолеты и играли в аэродром и в военно-воздушную базу.

3. Делали лодки, парусники, пароходы и запускали их в лужи и ручейки на прогулке.

4. Использовали фигурки животных для игры «Зоопарк». Экскурсовод (ребенок) рассказывал о животных (где живут, чем питаются, что-то особенное). Даже делали билетики, и вход в «зоопарк» был по билетам. Билеты мальчики вырезали сами.

5. Коробочки из бумаги использовали в играх «Магазин» и «Почта». Делали для «магазина» кошельки.

6. Использовали фигурки оригами в играх-драматизациях. Сложив фигурки животных: зайца, медведя, лисы, волка и других, разыгрывали сказки «Колобок», «Теремок», «Репка», «Два жадных медвежонка», басню Крылова «Ворона и лиса». Ребята придумывали свои сюжеты сказок и историй и складывали своих персонажей (черепашки-ниндзя, Бэтмен, Человек-паук, динозавры).
7. Сложив маски животных: корова, свинья, лошадь, коза, кот, собака, играли в игру «Лето в деревне».
8. Для подвижных игр делали маски медведя, собаки, зайца, совы.

9. Пригодились поделки оригами и знание основных геометрических форм в дидактических играх:

· «Кто как кричит?» - подражание голосам животных;

· «Кто что делает?» - закрепление знаний о животных, повадках и пищевых пристрастиях;

· «Игра в слова» - хлопать в ладоши, услышав слово, подходящее животному;

· «Голоса домашних животных» - вставить подходящее звукоподражание;

· «Четвертый лишний» - выделить лишнее слово;

· «Геометрическое лото» - знание геометрических фигур;

· «Помоги подобрать окошко к домику» - дети учатся представлять форму предмета, овладевают навыками пространственного мышления;

· «Угадай по описанию» - угадать животное и найти его фигурку;

· «Насекомые» - знакомить детей с миром насекомых, развивать интерес к жизни насекомых; воспитывать любознательность;
· «Рыбы» - развивать представления детей о рыбах как живых существах;

· «Птицы» - формировать у детей обобщенное представление о птицах;

· «Животные и птицы разных стран» - развивать обобщенное представление детей о птицах и животных, живущих в разных странах
Дидактическая игра «Рыбы»

Цель игры: развивать представления детей о рыбах как живых существах, живущих в воде, имеющих типичное строение – форму тела, плавники, хвост и т.д.; развивать умение устанавливать причинно-следственные связи различного характера, доказательно строить суждения, воспитывать интерес к природе.
Дидактическая игра «Птицы»

Цель игры: формировать у детей обобщенное представление о птицах как живых существах, живущих на земле, на воде, которые умеют летать в воздухе, и имеющих типичное строение: две ноги, два крыла, клюв, перья; развивать умение устанавливать причинно-следственные связи различного характера ,воспитывать интерес к природе.
Дидактическая игра «Животные и птицы разных стран»
Цель игры: Развивать обобщенное представление детей о птицах и животных, живущих в разных странах, расширять у детей знания и представления об особенностях внешнего вида, жизненных проявлениях, повадках и приспособленности к среде обитания.
Дидактическая игра «Насекомые»

Цель игры: знакомить детей с миром насекомых; развивать интерес к жизни насекомых; воспитывать любознательность.
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