Приложение №2

(спортивно-развлекательные задания) 

2.1 «Матрешки».

           Задание для команды. Учащимся предлагается надеть сарафан, бахилы,   перчатки и завязать косынку. Учащиеся выполняют по очереди. Побеждает та команда, которая выполнила быстрее.

2.2.  «Любимые фрукты».

          Игра со зрителями. Зрители называют фрукты. Это записывается  на       доске, и кто последний назвал фрукты,  получает приз. 

2.3.   «Самый сильный» 

        Конкурс капитанов. (Передуть кораблик). 

         Капитаны передувают кораблики по импровизированному морю.

2.4.  «Пантомима». Конкурс

          Учащиеся каждой команды показывают пантомимы по теме  «Необычный случай в лесу».

2.5. «Собери цепь». Задание 

         Учащимся выдается по коробке скрепок. Побеждает та команда,  

         у   которой  команды длиннее цепь.

2.6. «Пантомима»

          Игра со зрителями. Командам из зрителей выдаются   таблички с названием видов спорта (футболист,хоккеист,бастетболист,

          теннисист,пловец,бегун). Они должны в виде пантомимы показать, а соперники угадать.

2.7     «Носильщики». Игра 

           Членам команд предлагается перенести при помощи рук  как можно    больше мячей.     Побеждает та команда, которая перенесла больше мячей.

2.8     « Что пропало?» Игра на внимание.

          На  столе стоит  7 предметов. На три секунды закрыть, убрать один предмет и член команды должен ответить. Что пропало?  

