  Приложение 2             Принципы игры
Класс делится на 2 команды, каждая их них выбирает капитана. Задача команды: построить шхуну спасение и, проделав маршрут от места, обозначенного на карте цифрой 1, придти на остров к Рентгену.

По пути команды отвечают на физические вопросы, связанные с темой игры. На какой именно вопрос из общего вывешенного списка нужно дать ответ, указывает цифра на выпавшей грани кубика. Эта же цифра показывает, на сколько ходов должна переместиться шхуна команды.

Цифры и знаки на карте, обозначающие стоянки на маршруте, имеют дополнительный смысл: часть из них с секретом – около одной цифры (4) нарисована стрелка возврата, то есть она означает «Беду», около другого знака (черный треугольник) – стрелка продвижения вперед, минуя несколько стоянок, то есть знак «Везение».
