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)
Приложение 7
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Групповые лексические задания

При построении занятия я учитываю психологические особенности ребят, поэтому в свои занятия я стараюсь включать задания на формирование зрительных, слуховых и кинестетических ассоциаций.

«Умный листок»

За определённое время, поочерёдно написать все изученные слова с прошлого урока, 

«Снежный ком»

Учитель определяет круг лексики, который он бы хотел, чтобы ученики запомнили. Идет увеличение числа сказанных слов: первый учащийся называет одно слово, второй-повторяет первое слово и добавляет свое, третий говорит уже 3 слова, и т.д. Учащиеся, перепутавшие или забывшие слова, выбывают. Если учитель боится забыть слова, он их может записвыать.

«Memory Game» Игра аналогична «снежному кому», 

Т - What are the capitals of England and the USA?
Р1 – London and Washington.
T – Р2, repeat, please, what Р1 has said and add the capital of France. 
Р2 – London, Washington and Paris.
T – Р3, repeat, please what Р2 has said and add the capital of Russia.
Р3 – London, Washington, Paris and Moscow. Etc.

«Синквейн»
вариант стихосложения без рифмы - состоит из 5 строчек
· Первая строка - одно слово (существительное или местоимение), которое обозначает объект, о котором пойдет речь. 
· Вторая строка - два слова (чаще всего прилагательные или причастия), они дают описание признаков и свойств объекта.
· Третья строка - три глагола или деепричастия, описывающие характерные действия объекта.
· Четвертая строка — фраза из четырёх слов, выражающая личное отношение автора синквейна к объекту.
· Пятая строка — одно слово-резюме, характеризующее суть объекта.
Чёткое соблюдение правил написания синквейна не обязательно. Например, для улучшения текста в четвёртой строке можно использовать три или пять слов, а в пятой строке — два слова. Возможны варианты использования и других частей речи.
Пример синквейна :
Doctor 
Caring, attentive
Examines, treats, cures
Helps people
Satisfaction.

Ролевые игры 

Цель: практика иноязычного общения в форме дискуссии.
 «Прием на работу». Учащиеся делятся на группы. Каждая группа должна решить, кого она выберет на вакантное место. Обсуждаются несколько заявлений. Ведущий каждой группы объясняет выбор. Окончательное решение принимается совместно. 
«Заседание детективного клуба» Учитель предлагает ситуацию. Например, потерялся ребенок. Каждая группа получает информацию и высказывает предположения, где следует искать ребенка. 
«Покупки» Класс делится на группы. Необходимо решить, как рассчитать свои денежные средства, потратить имеющуюся сумму денег, чтобы купить продукты или вещи по списку. 

Максимальное расширение предложения, например: There is a table in the room -> There is an ancient table of Edwardian style in the airy room decorated with the masterpieces painted by famous artists. 

Кроссворд

Кроссворд на английском языке – это головоломка, представленная в виде сетки слов, пересекающих друг друга по горизонтали и вертикали. Отвечая на вопросы или описательные определения кроссворда, учащиеся получают слова, которые и вписывают в сетку. По правилам, ответами могут быть только существительные в именительном падеже и единственном числе. Но в настоящее время можно встретить любые новшества в этой игре со словами 

«Compositor»
На доске записывается длинное слово, например «representative». Учащиеся составляют из букв данного слова новые слова, которые учитель или сами ученики записывают на доске. (present, nest, tea, part, test, art, sir, rat, ten, train, vase, sea, pie, pine, pet, pen, pan)

«Two first letters» 
Учащиеся придумывают слова, у которых первые две буквы одинаковы с написанным на доске слогом

«Be Quick»
Один из учащихся начинает игру, сказав какое-либо слово по-английски. Представители команд по очереди быстро называют слово, которое начинается на последнюю букву предыдущего слова. Если играющий не смог быстро придумать слово, он выбывает из игры. Выигрывает команда, в которой к концу игры осталось больше игроков.

«Last Word Chain»
 Для начала игры любой ученик произносит первое предложение. Следующий ученик должен придумать предложение, которое бы начиналось с последнего слова предыдущего предложения.

«Назови шестое»
Водящий начинает игру, перечисляя слова из изученной лексики, например, 5 видов спорта, 5 профессий, и так далее. Тот, кого попросили продолжить перечень, должен быстро добавить ещё одно название, назвать «шестое», не повторяя перечисленного прежде. Если отвечающий сразу называет 6-ое слово, то становится ведущим, если ученик промедлит, то водящий остается прежний.

«Jumbled words» Предлагается собрать слова из набора букв. Упражнения такого рода заставляют учащихся вспоминать правильное написание слов и помогают перевести слова из пассивного словарного запаса в активный. Например: ilgistenn--> listening

Кластер / Интеллект-карта(Mind Map)
В центре доски - название лексической темы. Нужно назвать слова, выражения по этой теме или ассоциируемые с ней. Далее нужно логически объединить их.
(Приложение 1, 2)
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· Участникам раздаются карточки со словами изученного раздела без перевода. Под тихую музыку они раскладывают и группируют карточки. Задание: придумать простой рассказ и рассказать друг другу. 
· Ранжирование карточек. Необходимо расположить карточки по нарастанию/убыванию признака, например, от плохого к хорошему
	Awful
	amusing 
	Not good 
	super

	funny
	So-so 
	pretty good 
	Brilliant 

	Dreadful 
	a bit boring 
	Hilarious 
	fabulous


Или от наиболее частого к наиболее редкому
always — often — usually — sometimes — seldom — hardly ever — never.
Результаты учащихся сравниваются
· Translation cards. На карточках записаны словосочетания по изученной лексике с переводом - дети меняются карточками и спрашивают друг друга по очереди, можно работать в парах
· Двое у доски. Третий показывает карточки со словами, картинками, ассоцограммами или пиктограммами. Кто ошибается или не знает - рисуем на его стороне доски помидор красным маркером. Кто три помидора получил - проиграл.
· Лексическая игра в домино. Учащимся предлагаются по 2 карточки. На свободной части первой карточки они пишут антоним для второй карточки. И, наоборот, на второй карточке — антоним или синоним для первой. Затем вся группа играет в домино.
· [image: C:\Users\Елена\Pictures\Sports-bingo.png]Необходимо накрыть линию слов на схеме своими карточками. Выигрывает тот, кто сделает это первым. Возможен вариант игры, когда учащийся закрывает поле только в том случае, если скажет дефиницию слова.
· «Нangman» На доска записывается слово, каждая буква которого закрывается отдельными карточками. Далее игра идет как всем известное «Поле чудес».
· «Match». В двух столбцах предлагаются перемешанные слова, являющиеся антонимами (синонимами). Учащиеся объединяют их в пары или группы.
· Учитель вывешивает на доске картинки с изображениями известных учащимся достопримечательностей. В течение одной минуты учащимся предлагается запомнить названия, а затем по памяти назвать их. Побеждает тот, кто запомнил больше.
· Орфографическая игра «Дежурная буква» На карточках предлагается написать как можно больше слов, в которых указанная буква стоит на определенном месте. Учащиеся обмениваются карточками и проверяют ответы друг друга.

Задания с пропусками (gaps)

· Заполнение пропусков возможно в разных вариантах заданий. Некоторые из них аналогичны заданиям ГИА и ЕГЭ и готовят учащихся к этим экзаменам.
Пример: Прочитайте приведённый ниже текст. Преобразуйте слова, напечатанные заглавными буквами так, чтобы они соответствовали содержанию текста. 
The British Sport
Britain does not often produce sportsmen who are successful in world (11)CHAMPION _________, but it has been good at inventing sports. In towns and cities space for team sports is (12) LIMIT ___________________ To keep fit, most people take part in individual sports. They (13) USUAL _________ go walking, swimming or cycling.
Taking part in all these sports is (14) FORMAL ________and relaxing. Although many British 
people want to be  (15) HEALTH _____________  not many people do very much about it. 
· Задание с пропусками можно использовать при работе со стихотворениями или текстами песен. После прочтения или прослушивания  в тексте закрываются отдельные слова, и учащиеся должны восстановить их по памяти. Изучение лексических единиц происходит в игровой форме, что способствует комфортному состоянию учащихся на уроке.
· Задания с пропусками и работа с дефинициями. Учащиеся делятся на две группы. Одной группе предлагается изученный на предыдущем уроке текст с пропусками слов, а другой группе – слова, удаленные из этого текста. Учащиеся, получившие слова, дают дефиниции этих слов, учащиеся из другой группы угадывают слова и заполняют пропуски. (см. рис.)


(Текст взят из учебника Opportunities Upper-Intermediate, издательство Longman, стр.129) (Рисунок 4)

Творческие домашние задания
Многие учащиеся запоминают слова лучше, когда они «пропускают их через себя», через письменную или устную речь. Таким образом, чтобы закрепить и повторить новые слова по теме, можно давать творческие домашние задания: они могут написать сочинение, эссе, рассказ, описание, подготовить диалог. Однако необходимо заранее объяснить цель этого задания: употребить как можно больше новых слов. При проверке этого домашнего задания можно устроить конкурс лучшего сочинения. 

Использование готовых материалов
Если вы не можете или не хотите что-либо придумывать, воспользуйтесь рекомендациями и готовыми материалами. Это книги и учебные пособия, представляющие собой подборку материалов, так называемые resource pack. 
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hey had a house of crystal pillars on the planet Mars by the

edge of an empty sea. and every moming you could see

Mrs K eating the golden fruits that grew from the crystal
walls, or cleaning the house with handfuls of magnetic dust
which, taking all dirt with it, blew away on the hot wind.
Afternoons, when the fossil sea was warm and motionless, and
the wine trees stood stiff in the yard, and the little Martian bone
town was all enclosed, and no one drifted out their doors, you
could see Mr K himself in his room, reading from a metal book
with raised hieroglyphs over which he brushed his hand, as one
might play a harp. And from the book, as his fingers stroked, a
voice sang, a soft ancient voice, which told tales of when the sea
was red steam on the shore and ancient men had carried clouds
of metal insects and electric spiders into battle.

Mr and Mrs K had lived by the dead sea for twenty years and
their ancestors had lived in the same house, which turned and
followed the sun, flower-like, for ten centuries.

Mr and Mrs K were not old. They had t-2fair, brownish skin of
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