Пояснительная записка

Авторы: Иванова Диана Викторовна, Максименко Инна Сергеевна, Коваль Екатерина Анатольевна, учителя начальных классов.

Образовательное учреждение: МБОУ «СОШ №27 с углублённым изучением отдельных предметов» г. Старый Оскол

Класс – 1 - 4
Название материала – интерактивная игра-викторина «Кто грустит в Новый год?»

Продолжительность использования  – 20 - 25 минут
Предназначение –  для проведения внеклассного занятия.

Цели: 

· привлечение внимания подрастающего поколения к проблеме сохранения хвойных пород деревьев;

· расширить представление ребенка о влиянии  человека на окружающий нас мир;

· развитие познавательного интереса к природе родного края.

Оборудование – мультимедиапроектор, экран или интерактивная доска, компьютер. 

Форма использования – проецирование на экран при фронтальной работе с классом. 

Авторский медиапродукт: презентация к игре.

Авторские комментарии: 

Игра состоит из разделов:

- «Экологический вестник»  - задания посвящены проблеме сохранения хвойных ресурсов.

 - «Ёлкины друзья» - выполняя задания данной категории, дети убеждаются в важности сохранения ели как элемента экосистемы.

- «Еловая летопись» - знакомство с новогодними и рождественскими традициями.

- «Угадай мелодию» - развлекательная категория, рекомендуемая для проведения динамических пауз.

Слайд №2 – содержит все игровые категории.

Слайд № 3, 9, 15, 25 – игровые поля по категориям.

Ответ  проверяем согласно указаниям на слайдах. Рисунок «Снежинка» на каждом слайде содержит гиперссылку на игровое поле текущей категории. Со второго слайда рисунок «Снежинка» переносит на последний слайд для подведения итогов.
