Приложение 1
Игра «Давайте познакомимся»

Цель: Активизировать умения задавать вопросы, отвечать на них.

Ход игры:

Дети становятся в круг. Участники по очереди представляются и задают вопрос: «А как тебя зовут?». Следующий ребенок отвечает: «Очень приятно».

Игра «Вопрос с подсказкой»

  Цель: Учить детей задавать вопросы с разными вопросительными словами, опираясь на символы.

Материал: Карточки с символами, обозначающие то или иное содержание вопроса. 

«Что делает?» - изображение человечков в разных действиях;

«Сколько?» - изображение цифр;

«Где?» - изображены кружочки на дереве, под деревом, за деревом;

«Для чего?» - изображение кисти руки человека;

«Почему?» - изображение вопросительного знака;

«Когда?» - изображение часов;

«Куда?» - изображение уходящего человека.

Ход игры:

Воспитатель знакомит детей с символами, после чего предлагает задавать вопросы по карточкам-символам. Педагог по очереди поднимает карточки с разными символами, а дети задают соответствующие вопросы. За каждый правильный ответ дается фишка.

Игра «Кто больше назовет вежливых слов»

Цель: Активизировать словарь «вежливых слов»

Ход игры:

Дети становятся в круг. Педагог предлагает по очереди, говорить какое-нибудь вежливое слово. Кто больше назовет слов, тот победитель. 

Игра «Комплименты»

Цель: развивать коммуникативные способности, умение пользоваться разнообразными репликами. 

Ход игры:

Участники встают в круг. Глядя в глаза соседу, говорит несколько добрых и приятных слов. Принимающий комплимент кивает головой и говорит: «Спасибо, мне очень приятно!». Игра проводится по кругу.

  Если ребенок затрудняется сделать комплимент, говорите сами.

