Задание: построить паркет размером 160×160 точек по образцу в растровом графическом редакторе Paint
Инструкция по выполнению практической работы:
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1. запустите растровый редактор Paint. [image: image18.png]A PucyHok  TlaniTpa  Lnp
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2. Установите крупный масштаб и сетку
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3. Используя инструмент масштаб [image: image6.png]


 увеличьте изображение в 6 раз

4. Нарисуйте прямоугольник 81×21 точек (размер контролируйте с помощью строки состояния)
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5. Используя инструмент  [image: image8.png]


 закрасьте прямоугольник в ваш любимый цвет

6. Скопируйте прямоугольник:  для этого выделите его с помощью инструмента  [image: image9.png]


 и в меню выберите правка/копировать
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7.  Выполните команду  правка/вставить


8. Выберите   на панели инструментов перенос на прозрачном фоне


9. Расположите прямоугольники как показано на рисунке. Обрати внимание как расположены точки (обведены)
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10. Проделай п. 6-9 и получи фигуру как на рисунке
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8. Скопируйте полученную фигуру. Вставьте в документ

10. Поверните ее на 90 градусов 
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11. Расположите фигуры как показано на рисунке 
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12. Уменьшите изображение используя инструмент [image: image15.png]



13. Скопируйте полученную фигуру. Вставь в документ. Поверни на 180 градусов и расположи как на рисунке 
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14. Сохрани файл на рабочем столе с именем паркет

15. Позови учителя

16. (при наличии времени) На основе созданного фрагмента паркета создать паркет размером 480×480 пикселей.

