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Приложение 1
Учебно- имитационная  игра  «Реставратор»

Концепция  учебно – имитационной игры:   

-погружение в процесс профессии « реставратор» ;  

-возрождения  «утерянных»  временем фрагментов  наскальной живописи ;
-отработка   навыков реставраторской деятельности.
Сюжетная линия: группа археологов во главе с руководителем реставрационного объекта  получают заказ по реставрации  памятника архитектуры, содержащего наскальные изображения.
Правила игры: 
Игра строится на основном принципе социума - субординация .  
Задачи игры:
1.Выработка коммуникативных отношений.

2.Погружение в процесс реставрации: 

-извлечение историко –культурной информации об объекте реставрации ;
-построение   гипотез по сюжетной смысловой  линии  изображаемого фрагмента;
- изучение стилистики реставрируемого  объекта; 

3. Исполнение  процесса  реставрации. 

Ролевые позиции. 

В данной игре позиции выстраиваются  на основе субординационного механизма:
 Заказчик               Объект реставрации


Руководитель группы реставрации 

 Реставраторщики 

