	Номер

учебного

элемента
	Учебный материал с указанием заданий, приёмов их выполнения и оценивания
	Рекомендации по выполнению заданий, критерии оценивания

	1
	2
	3

	УЭ-0

Практическое занятие

	Тема: Совершенствование навыков чтения нотного материала.

Цель: в результате овладения содержанием модуля вы должны закрепить ранее усвоенные знания по нотной грамоте, уметь их применять и переносить в новые условия;
повысить свой уровень прочтения музыкальных пьес и их фрагментов.
	Внимательно прочитайте цель урока

	УЭ-1

Тестирование (проверка уровня знаний)


	Цель: проверить теоретические знания по нотной грамоте.

Задание: выполните работу, состоящую из восьми заданий. «Задание к УЭ-1» (Приложение 3).
Время работы не более 8-10 минут.

Критерии оценки – рабочие баллы (рб), начисляются за каждое задание, выполненное без ошибок. Если допущены ошибки, то за каждую снимается один рабочий балл:

1) 1 

2) 1 

3) 1 

4) 5 

5) 1 

6) 1 

7) 1

8) 5 
Оцените свои знания совместно: сумму заработанных баллов – рабочих баллов (рб) переведите в контрольные баллы (кб) и занесите результат в лист контроля (ЛК).

Внесите в ЛК общий балл УЭ – 1 (обУЭ-1) 


	Внимательно прочитайте условия задания.

Работайте самостоятельно.

Оценивается в контрольных баллах (кб).
Объединитесь для проверки заданий. Выставите «кб» в соответствии: 
от 15 – 16 рб – 5кб
от 13 – 14 рб – 4 кб
от 11- 12 рб – 3 кб
от 9 – 10 рб – 2 кб
от 7- 8 рб – 1 кб
до 6 рб – 0 кб

обУЭ-1 = кб

	УЭ-2

Практические задания

	Цель: совершенствование навыков прочтения нотных знаков, ориентирования на клавиатуре.
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Задания:

I. «Репетитор по нотной грамоте» 

Откройте на экране интерактивную программу «Репетитор по нотной грамоте» (следуйте подсказкам программы).
В разделе «Клавиатура», «Нотный стан» выполните задания в следующем порядке: 

1. К0

2. К3

3. Н0

4. Н3

Время работы над каждым заданием 1 минута (контроль времени – песочные часы).

После выполнения заданий в разделе «Результат» найдите количество своих правильных ответов (рб), внесите их в листок контроля (ЛК):

- переведите рб в кб и внесите результат в лист контроля (ЛК).

Сверните программу.
	Внимательно прочитайте условия заданий.

Работайте самостоятельно.

Оценивается в контрольных баллах (кб).

К0, К3, Н0,Н3:

от 31 -35 рб – 5 кб от 25 -29 рб – 4 кб

от 20 –24 рб – 3 кб

от 15 –19 рб – 2кб

от 10 –14 рб – 1кб

до 9 рб – 0 кб
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II. «Note Тrainer» 
Откройте на экране интерактивную программу «Note Trainer».


Время работы над заданием 1 минута (контроль времени – песочные часы).

1.Зелёными скобками на клавиатуре задайте диапазон (фа малой октавы – фа второй). 

2. В рамке уровня сложности «Случайная последовательность нот» выберите «мышью» первый вариант. 
В рамке уровня сложности «Режим обучения» отметки не делайте.

При выполнении задания одним из вас, второй берёт на себя роль помощника:

-ведет устный подсчёт общего количества ответов за минуту

-если встречаются ошибки (красный кружок на клавишах), вертикальным штрихом фиксирует на черновике количество неправильных ответов (например: | | – 2 ошибки). 
Каждая ошибка – минус 1рб от общего числа ответов.

Получите рабочие баллы (рб) путём вычитания от общего количества ответов по два балла за каждую ошибку.

Оставшиеся рб переведите в кб.

В листе контроля отметьте:

- количество рб

- контрольные баллы (кб).
Закройте программу.

	Работайте совместно.

Оценивается в контрольных баллах (кб):
от 16-18рб – 5 кб

от 13-15рб – 4 кб

от 10-12 рб – 3 кб

от 7- 9 рб – 2 кб

от 4- 6 рб – 1 кб

до 3 рб – 0 кб



	
	III. «Музыкальные аркады» – «Note Zapper» 
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Откройте на экране интерактивную программу

«Note Zapper» – « Охота за нотами».

1.Выберите скорость появления нот, темп, уровень сложности (+1кб за каждый следующий уровень). 

2.В разделе «настройки» выберите «тип фона», выставите время работы – 110 секунд.
3.В разделе «Тип» найдите подраздел «Выбрать миди», откройте папку «Детские», внесите имя файла из списка:
Вариант «А»: – «Alouette»,
Вариант «Б»: – «Спи, моя радость, усни».

4.Воспользовавшись кнопкой «пауза» проработайте фрагмент в «спящем режиме» (1 дубль). Внимательно отнеситесь к знакам альтерации.

5. Левой кнопкой «мыши» щёлкните в окошке «Оставить эту песню». 

Далее нажмите «воспроизведение» – начните «Охоту за нотами» в соответствии с выбранным вами уровнем. 

По окончании задания в появившемся окне введите своё имя. 
В разделе «Результаты игры» 

- найдите количество верных нот (%). Примите их за «рб», внесите в ЛК;

- переведите рб в кб и внесите результат в ЛК.
Закройте программу 
Внесите в ЛК общий балл УЭ – 2 (обУЭ-1)
	Работайте самостоятельно.

Оценивается в контрольных баллах (кб):
91 -100рб – 5 кб

81 – 91рб – 4 кб

71 – 80рб – 3 кб

61 – 70рб – 2кб

51 – 60 рб – 1кб

до 50 рб – 0кб

(+1кб за каждый следующий уровень).

обУЭ-2= кбI+кбII+кбIII
3



	УЭ-3

Интерактив-ный тренинг
	Цель: совершенствование навыков прочтения метро-ритмических обозначений, развитие метро-ритмического слуха..
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Задания:


I. «Репетитор по нотной грамоте» 

Выполните задание 
- В разделе «Нотный стан», Н6.

- в разделе «Такт».

Время работы над заданием по 1минуте 

(контроль времени – песочные часы).

После выполнения заданий в разделе

«Результат» найдите количество своих правильных ответов = рб, внесите их в лист контроля (ЛК): 

- переведите рб в кб и внесите результат в лист контроля (ЛК),

Закройте программу.


	Внимательно прочитайте условия заданий

Работайте совместно.

Оценивается в контрольных баллах (кб).
от 16-18рб – 5 кб

от 13-15рб – 4 кб

от 10-12 рб – 3 кб

от 7- 9 рб – 2 кб

от 4- 6 рб – 1 кб

до 3 рб – 0 кб



	
	II. «Музыкальные аркады» – « Music Replay » 
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Откройте на экране интерактивную программу «Music Replay» – «Повтори ритм».

Время работы 1 минута (контроль времени – песочные часы).

Выставите темп 120, уровень по своему усмотрению (+1кб за каждый следующий уровень).

По окончании задания в появившемся окне введите своё имя. 
В разделе «Результаты игры» 

- найдите столбик «точность ритма». Примите получившееся число за «рб», внесите в ЛК;

- переведите рб в кб и внесите результат в ЛК

Закройте программу.
Внесите в ЛК общий балл УЭ – 3 (обУЭ-3)
	Работайте самостоятельно.

Оценивается в контрольных

баллах (кб):

91 -100рб – 5 кб

81 – 91рб – 4 кб

71 – 80рб – 3 кб

61 – 70рб – 2кб

51 – 60 рб – 1кб

до 50 рб – 0к

(+1кб за каждый следующий уровень).
обУЭ-3= кбI+кбII
2

	УЭ-4

Практическая работа
	Цель: уметь применять полученные знания по нотной грамотности на практике, установить уровень усвоения темы. 
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Задание А: «MuseScore 1.0» 
Время работы над заданием 7 минут.

1.Откройте на экране интерактивную программу
«MuseScore 1.0»: сделайте записи на нотоносце в соответствие с листом приложений «Задание к УЭ-4».

(Войдя в редактор, выставите нужный вам размер.)

Используя значки нотного письма верхней панели, запишите нотный текст.)

2. Разделите нотную запись на такты в соответствие с размером.

3. Прослушайте звуковое воспроизведение сделанной вами записи, определите на слух допущенные ошибки (если имеются). 

Каждая ошибка – минус 1 балл.

Закройте программу.

Задание Б: 

Исполните записанную мелодию на инструменте.

Переведите рб в кб: сложите рб задания «А» и задания «Б» и разделите на количество заданий 

(на 2).

Внесите в ЛК общий балл УЭ – 4 (обУЭ-4)
Произведите экспертный контроль:
сумму «об» всех УЭ разделите на количество УЭ. Внесите в ЛК
	Внимательно прочитайте условия заданий

Работайте самостоятельно.

Оценивается в контрольных баллах (кб):

Задание А:

Нет ошибок – 5 кб

1 ошибка – 4 кб

и т. д.

Задание Б:

нет ошибок – 5кб

1 ошибка – 4кб

и т. д.

обУЭ-3= кбIА+кбБ
2

Оценивается в итоговых баллах (иб):

ИБ=

обУЭ1+…+обУЭ4

4
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