Христенко А.В., 228-111-239

Приложение 1 
Фамилия, имя обучающегося____________________________________________________________

Тестовый лист
Вариант  I
1. Какой компьютерной графики не бывает?





          1б
1. акварельной;

2. фрактальной;

3. растровой;

4. векторной.

2.  Назовите  элементарный объект, векторного изображения


                      1б
1.  точка экрана (пиксель);

2.  линия;

3.  круг;

4.  палитра цветов.

3. Графика с представлением изображения в виде совокупностей 
   точек называется:










1б
1. фрактальной; 

2. растровой; 

3. векторной; 

4. прямолинейной.
4.  Чаще векторная графика применяется при разработке




1б
1.  рекламных буклетов;

2.  полиграфических изданий;

3.  развлекательных программ;

4.  создании электронной арт галереи.
5.  Чем отличается анимация от мультипликации 






1б

1.  цветом; 

2.  ничем; 
3.  движением; 

4.  объёмом. 

6.  Для построения с помощью компьютера сложных чертежей 

     в системе автоматизированного проектирования используют:                     


1б
   1.  плоттер;
   2.  графический планшет;
   3.  сканер;
   4.  джойстик.

 7.  Для вывода графической информации в персональном компьютере
       используется                                                                                    

                                  1б
  1.    мышь;
  2.
клавиатура;
  3.
экран дисплея;
  4.    сканер.
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Христенко А.В., 228-111-239
Эталон ответа

Вариант I
	№ вопроса
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Правильный

ответ
	1
	2
	2
	1
	2
	2
	3


Критерии оценивания

7 б – «5»

5-6б – «4»

4б – «3»

