Пояснительная записка.

1. Автор: Кагарманова Ализа Батаевна

2. Образовательное учреждение: МБОУ «Кош-Агачская средняя  общеобразовательная школа имени В.И.Чаптынова».
3. Предмет, класс, в котором используется продукт: алгебра, 
9 класс.
4. Авторы учебника: Алгебра. 9 класс. В 2 ч. Ч.1.Учебник для учащихся общеобразовательных учреждений/  под ред. А.Г.Мордковича. -11-е изд.,стер.-М.:Мнемозина,2009. Ч.2. Задачник для учащихся общеобразовательных учреждений/ под ред. А.Г.Мордковича.-11-е изд., стер.-М.:Мнемозина,2009.

5. Тема урока:  Урок игра «Система уравнений с двумя переменными»
6. Цель урока: Проверка практических навыков и умений:

· умений и навыков решения систем уравнений различными способами: способом подстановки, способом сложения, графическим способом.

· умений и навыков при решении задач  с помощью систем уравнений.
7. Форма проведения:  Урок игра «Форд Боярд». 

8. Раздел: Системы уравнений.

9. Количество часов неделю, год: 5 часов в неделю, 170 часов.

10. Этапы игры: 1.Организационный момент.
                             2.Содержание и условия проведения игры.
                             3.  Игра «Ключи от Форда Боярда».
                             4.  Решение задач с помощью системы уравнений.
                             5. Выполнение дифференцированного задания. 
                             6. Домашнее задание.

                             7.  Итог урока.   

11. Методика: урок игра соревновательного характера, с использованием группового метода; разноуровневая  дифференциация обучения.
Необходимое оборудование и материалы урока: компьютер, интерактивная доска, мультимедийный проектор, экран, презентация для сопровождения, портрет «Старец Фура», портреты  великих ученых, листы с заданиями.
12.  Авторский медиапродукт: Microsoft Office PowerPoint 2007. Вид медиапродукта – презентация для сопровождения урока.
13.    Структура презентации

	№ п/п
	Структурные элементы, отражающие этапы урока
	№ слайда

	1. 
	Титульный слайд.

	№ 1

	2.
	Цели и задачи.
	№ 2,3

	3. 
	Содержание и условие проведения игры
	№ 4,5

	4.
	Работа в группах по обобщению знаний и умений. 
1. Старец Фура, одна из башен Форта Байяр
2.  «Борьба за ключи».
3.   Портреты  великих ученых

4.   Выполнение дифференцированного задания. 
	№6- 12

	5.
	 Подведение итогов.
	№ 13


14.     Цель создания и использования медиапродукта на уроке.
Благодаря использованию медиапродукта появляется возможность провести урок так, чтобы он стал интересным и создавал хорошее настроение. Этот материал позволяет  обеспечивать активизации познавательной деятельности на основе соревнования. Урок  нацелен на повторение и проверку знаний, умений и навыков, обучающихся по математике.
  Использование ИКТ делает урок насыщенным, интересным.
15.   Анализ работы детей на уроке:

· каждой команде необходимо набрать наибольшее количество ключей и подсказок; 

· ключ или подсказка выдается в том случае, если команда успевает выполнить верно, все задание за определенное время;

· победителем является команда, набравшая наибольшее количество ключей. 

