Приложение 1.

Практическая работа создание «Прыгающего мяча».

1. В программе Adobe Photoshop CS5 создать новый документ (300x60pix, разрешение 72 pixels/inch).
2. Инструментом «Прямоугольная область» нарисовать пол. 

3. Инструментом Заливка залить пол, произвольным цветом, цвет выбрать в палитре цветов.

4. Открыть панель Слои вызвав ее командой Окно>Показать слои, присвоить  название слою - пол.

5. Создать Новый слой, введите название – Мяч 1.
6. Инструментом «Овальная область» нарисовать мяч, рисуя, удерживаем клавишу Shift.
7. Инструментом «Градиент» залить мяч, в списке видов выберите радиальный, цвета выбрать в палитре цветов.

8. Дублируем слой перетаскивая на пиктограмму «создать новый слой», присваиваем название-Мяч 2.

9. Инструментом «Перемещение» передвигаем мяч по траектории движения.
10. Дублируем слой перетаскивая на пиктограмму «создать новый слой», присваиваем название-Мяч 3, при ударе мяча об пол, мяч меняет окраску, для заливки используем инструмент «Градиент» (вид радиальный), цвета меняем в Палитре цветов.
11. Далее повторяем пункты 9-10, выстраивая траекторию движения мяча с лева на право, меняя названия слоев по возрастанию.

12. Открываем Окно Анимации вызвав ее командой Окно>Анимация.
13. Алгоритм, который мы будем использовать для создания анимации прост:

14.  1-ый кадр-Пол. Скрываем все слои с мячами протягивая мышкой по пентаграмме «Глаз».

15. Создаем 2-ой кадр-Пол и мяч, щелкнув по пиктограмме новый кадр. Делаем видимым второй слой, включая пентаграмму «Глаз».

16. Создаем 3-ий кадр – Пол и Мяч 2. Отключаем слой Мяч1, делаем видимым слой Мяч 2.

17. Далее повторяем пункт 16, создавая новые кадры и чередуя слои с мячами по возрастанию.

18. Чтобы движение мяча получилось наиболее приближенно к реальности, мы в кадрах задаем разное значение времени, вначале мяч движется быстрее к концу медленнее.

19. Сохраняем изображение в рабочей папке под названием Мяч, открывая меню Файл>Сохранить для Web,с расширением gif, количество цветов 256.

