Приложение №3

Карточка - задание № 1
(сюжетно-ролевая игра)

Задания командам – придумать и разыграть ситуацию, когда человека заставляют принять наркотик, алкоголь и сигареты. Каждая команда выбирает героя.

Задача команды – уговорить героя – устоять. 
I вариант.  Ты идешь на дискотеку и встречаешь ребят, которые предлагают тебе красивую таблетку.

Карточка - задание № 2
(сюжетно-ролевая игра)

Задания командам – придумать и разыграть ситуацию, когда человека заставляют принять наркотик, алкоголь и сигареты. Каждая команда выбирает героя.

Задача команды – уговорить героя – устоять. 

II вариант. В училищном дворе подозвали ребята и предлагают попробовать пиво.

Карточка - задание № 3
(сюжетно-ролевая игра)

Задания командам – придумать и разыграть ситуацию, когда человека заставляют принять наркотик, алкоголь и сигареты. Каждая команда выбирает героя.

Задача команды – уговорить героя – устоять. 

III вариант. Вечером, возвращаясь домой. Ты сталкиваешься на лестничной площадке с компанией соседских ребят, все они курят, протягивают сигарету и тебе. Но запах дыма сигареты странный.

