Приложение 1
1. Игры:
1.1 «Sea – ground» («Море – суша»)
Количество игроков от 2.

Ход игры:

Начертите мелом круг. "Море"- это центр круга, "земля"- вне круга.

Ведущий дает команды:

- Sea! (Дети прыгают в круг.)

- Ground! (Дети выпрыгивают из круга.)

1.2 Игра «Four Elements»(«Четыре элемента»)

Ведущий в быстром темпе называет слова: water, earth, air, fire. Дети  выполняют различные движения: при слове water  - опускают руки вниз, при  слове air – руки вверх, при слове earth – поднимают руки перед собой, при слове fire – руки согнуть в локтях и быстро вращать кисти рук.

1.3 «Hide and seek» («Прятки»)

Игроки хором говорят:

Hide and seek! Hide and seek!

Close your eyes and please don’t peek!

Count to twenty – slowly please!

Open your eyes – you can’t find me!

Ведущий закрывает глаза и считает до 20:

1, 2, 3, 4….20. 

Остальные игроки прячутся.

Ведущий:

Coming to find you!

1.4 Игра «Forbidden number» («Запретное число»)
Дети стоят в кругу и считают по очереди, но некоторые числа могут быть «запретными», например, четные числа, те, в состав которых входит «1», или числительные, которые делятся на «3». Учащиеся по очереди считают, вместо «запретного» числа ученик хлопает в ладоши или совершает какое-либо другое действие, о чём договариваются заранее.

P1: one ~ P2: two~ P3: хлопает в ладоши и т.д.

Если кто-то ошибается, он выбывает из игры. Побеждает ученик, оставшийся последним.
1.5 «Lexical Chairs» («Лексические стулья»)

В центре комнаты поставьте стулья. Количество стульев должно быть на 1 меньше, чем игроков. Игроки ходят вокруг стульев, а ведущий называет слова на определенную тему, например, фрукты (apple, banana, orange, pear...). . Когда ведущий называет слово, не по теме, например, train, игроки должны занять ближайший стул. Игрок, оставшийся без стула, выбывает из игры. Затем, ведущий убирает один стул. И снова игроки ходят вокруг стульев. А ведущий называет слова, но уже по другой теме. Снова, услышав лишнее слово, игроки должны занять стулья. Игрок, не успевший занять стул, выбывает из игры. И так повторяется до тех пор, пока не останется 1 стул и 2 игрока. Игрок, занявший последний стул - победитель.

Заметьте, что эта игра очень активная, поэтому убедитесь, что вокруг нет опасных предметов.

1.6 «Clock» («Часы»)
Количество игроков от 3.

Ход игры:

В комнате на полу рисуются часы: круг и цифры от 1-12 внутри круга.

Дети делятся на 2 равные команды и встают по разные стороны круга в линии. Одна команда big hand, другая little hand.

Ведущий называет время:

-  Ten past seven.

Первый игрок каждой команды воспроизводит нужное время на часах.

Если это big hand- игрок занимает минуты, если это little hand- часы.

1.7 «Hunt the slipper» («Найди туфельку»)
Дети садятся на пол в круг. Все, кроме одного – customer (заказчика), становятся cobblers (сапожниками). Заказчик, стоя в кругу, отдаёт один из своих ботинок и говорит:

"Cobbler, cobbler; mend my shoe. 

 Get it done by half-past two." 

Затем он отворачивается/ либо отходит в угол и громко считает до десяти: one, two, three, etc. после этого заказчик возвращается и спрашивает: “Cobbler, cobbler, where is my shoe?"

Сапожники отвечают: “It’s not ready!”

Заказчик говорит: "I must have it!"

Сапожники отвечают: "Then you must find it!"

Заказчик должен найти свой ботинок. Сапожники же, предают ботинок за спиной из рук в руки, от соседа к соседу, стараясь, чтобы customer не обнаружил, где в данный момент находится его ботинок. Если customer видит ботинок и называет имя игрока, у которого он находится – тот становится новым customer. Во время игры ботинок не должен задерживаться у какого-то одного игрока, он должен постоянно передаваться по кругу.

1.8  «Balloons up in the Sky!» («Шарики в небо!»)

Веселая игра на запоминание цветов. Минимальное количество игроков - 6 человек.

Требуется: много разноцветных воздушных шариков, фломастер.

Подготовка: Надуйте воздушные шарики. Напишите на каждом шарике цвет.

Ход игры: Ведущий подбрасывает шарик за шариком. Когда дети подбивают шарик, чтобы он не упал, они должны назвать его цвет. Скажите ребятам, чтобы они постарались как можно дольше удержать шарики в воздухе.

2. A song (песня):
Do you want to play? Yes, I do.

Do you want to laugh? Yes, I do.

Does she want to sleep?

No, she doesn’t want to sleep.

Does she want to cry?

No, she doesn’t want to cry.

Do you want to play? Yes, I do.

Do you want to laugh? Yes, I do.

Do you want to fly in the sky so blue?

I do, I do, I do.

3. A counting-out rhyme (считалочка):

Under the ocean, green and deep

Lie the fishes fast asleep

Under the arm and over the shoe

Tap on the head and out goes YOU!
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