Графический редактор PAINT
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Соотнеси инструменты (используя стрелки).
Рисунок –это графическая модель объекта.

2. Реши проблему. Даны основные свойства объекта. Определи объект и нарисуй его.
Плоский, круглый, блестящий, с отверстием посередине, хранит нужную информацию, вставляется в компьютер.

Это ______________________

3. Реши проблему. Нарисуй графическую модель любимой игрушки или какой-нибудь вещи.
Напиши основные свойства (форма, размер, цвет, назначение), по которым можно точно догадаться о твоем объекте.

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Ластик 


Эллипс


Карандаш


Выбор цвета


Линия


Выделение произвольной области


Распылитель


Прямоугольник








