Приложение1. Высказывания для деления на группы:
I группа:

1. Третий закон Грида: «Компьютерная программа выполняет то, что вы ей приказали делать, а не то, что вы бы хотели, чтобы она делала».

2. Г. Мэтьюсоу: «Компьютер нужен для того, чтобы служить человеку. Не нужно, чтобы человек служил компьютеру».

3. Принцип компьютера: «Компьютер должен работать, человек — думать».

4. Норберт Винер: «Мозг писателю нужнее, чем компьютер». 

5. Алан Перлис: «У каждой программы (по крайней мере) два назначения: что она должна делать и чего не должна».

II группа:

1. Дилемма Деври: «Если вы одновременно нажали две клавиши на клавиатуре, то отпечатается буква, связанная с той клавишей, которую вы задели нечаянно».

2. Закон Кейсэра: «Можно сделать защиту от дурака, но только от неизобретательного».

3. Закон ремонта компьютера Смита: «Отверстия или шлицы для отвертки всегда не полмиллиметра меньше, чем надо. Отверстия подходящего размера окажутся в недоступном месте».

4. Третий закон конторской Мерфологии: «Сломанный компьютер будет прекрасно работать, когда придет специалист по ремонту». 

5. Первый закон мира компьютеров по Голубу: «Неточно спланированная программа требует в три раза больше времени, чем предполагалось, тщательно спланированная — только в два раза».

III  группа:

1. Пятый закон ненадежности: «Ошибаться человеку свойственно, но окончательно все запутать может только компьютер».

2. Четвертый универсальный закон: «Ожидания покупателей новой модели компьютера следует умножать на 0,25».

3. М. Митчем: «Компьютеры бесподобны: за несколько минут они могут совершить такую грандиозную ошибку, какую не в состоянии сделать множество людей за многие месяцы».

4. Алан Перлис: «Большинство людей находят концепцию программирования очевидной, но само программирование невозможным»

5. Первая компьютерная аксиома Лео Бейзера: «Закладывая что-то в память компьютера, помните, куда вы это положили».
