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  Тематическое планирование.
                                          1     класс.
1. Введение. Знакомство с простейшими логическими задачами. Обучение решению логических задач.

2. Плоскостное конструирование. Игра «Восемь треугольников».

3. Звуковые фонетические игры.. («Вратарь», «Бим и Бом»)

4. Задачи на раскрашивание. Пространственные отношения. 

5. Существенные и несущественные признаки предмета.

6. Сравнение предметов и величин.

7. Занимательные логические задачи.

8. Классификация предметов по различным признакам.

9. Интеллектуальный ринг.

10. Описание предмета по его признакам.

11.  Обучение разгадыванию загадок.

12. Обучение составлению загадок.

13.  Узнавание предмета по определению.

14. Фонетические игры.

15.  Ребусы. Приёмы разгадывания ребусов.

16. Суждения. Виды простых суждений.

17.  Интеллектуальный ринг.

18.  Фонетические игры.

19. Плоскостное конструирование. Игра «Восемь треугольников»

20. Логические задачи, основанные на свойстве транзитивности.

21. Определение предметов.

22. Узнавание предметов по определению.

23. Плоскостное конструирование. Игра «Танграм».

24. Фонетические игры. 

25. Интеллектуальный ринг.

26. Умозаключения. Знакомство с понятием.                            

27. Построение собственных умозаключений.

28. Условные умозаключения.

29. Анаграммы. 

30. Шарады.

31. Слово в слове. Фонетические игры.

32. Словесные задачи - логарифмы.

33.  Логические задачи на раскрашивание.

34. Интеллектуальный ринг. 

                                         2 класс.

1.Плоскостное конструирование. Игра «Колумбово яйцо».

2.Объёмное конструирование. Кубики Никитина.

3.Решение логических задач на основе свойства транзитивности.. 

4. Словесно – логические задачи «Разное – одинаковое».

5.Конструирование из счётных палочек.

6. Шарады. Составление шарад.

7.Ребусы. Составление ребусов.

8.Интеллектуальный ринг.

9.Плоскостное конструирование. Игра «Волшебный круг».

10. Решение логических задач
11.Знакомство с комбинаторными задачами.

12. Решение комбинаторных задач.
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13.Умозаключения. Построение цепочки умозаключений.

14. Объёмное конструирование из кубиков.             
15. Алгоритм. Знакомство с алгоритмами.

16. Составление простейших алгоритмов.

17. Интеллектуальный ринг.

18. Логические задачи на сообразительность и находчивость.

19.Сравнение предметов по массе.

20. Сравнение предметов по объёму.

21. Сравнение предметов по размеру.

22.Решение комбинаторных задач.

23. Классификация предметов.

24. Интеллектуальный ринг.

25. Решение задач с лишними данными.

26. Решение задач с недостающими данными.

27. Задачи повышенной сложности.

28.Решение магических квадратов.

29. Логические задачи на раскрашивание.

30. Задания на проведение обобщения и классификации.

31. Математические игры с числами.

32. Разгадывание и составление кроссвордов.

33. Интеллектуальный ринг.

34. Математический КВН                         

                             3 класс.

1. Логические задачи на увеличение и уменьшение числа.

2. Логические задачи на выделение части и целого.

3.Решение задач повышенной сложности  на деление на равные части 

    и по  содержанию.

4Логические задачи на последовательность действий.

5. Плоскостное конструирование. Игра «Пифагор».

6.Логические задачи на раскрашивание.

7Логические задачи с практическими действиями - «Перевоз».

8. Объемное конструирование.

9. Интеллектуальный ринг.

10. Логические задачи на деление по содержанию.

11.Решение комбинаторных задач. 

12. Плоскостное конструирование. «Вьетнамская игра».

13. Алгоритм. Составление алгоритмов.

14.Логические задачи, требующие цепочки рассуждений.

15.Логические задачи с оформление записи в таблице.

14. Логические задачи на смекалку и сообразительность.

15. Логические задачи по теме «Время»

16. Магический квадрат. Решение и составление.

17. Интеллектуальный ринг.

18. Решение комбинаторных задач.

19. Объёмное конструирование.

20. Умозаключения. 

21. Анаграммы. Ребусы.

22. Решение и составление кроссвордов.

23.Старинные арифметические задачи Магницкого.

24. Решение логических задач способом перебора.
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25. Интеллектуальный ринг.

26. Логические задачи на вычисление площади.

27. Логические задачи на вычисление периметра.         
28. Логические задачи на разрезание и перекладывание предметов.

29.Решение задач методом пересечения множеств.

30.Метод пересечения множеств в решении задач.

31.Числовые головоломки.

32.Нестандартные задачи.

33. Интеллектуальный ринг.

34.Математический КВН.     
                              4 класс. 

1.Решение задач на определение частей.

2.Метод предположения при решении задач.

3. Старинные задачи из учебника Магницкого.

4.Решение задач способом уравнивания.

5.Решение задач способом уравнивания.

6.Решение задач на вычисление площади.

7.Решение задач на вычисление периметра.

8.Задачи на вычисление площади и периметра.

9.Логические задачи.

10. Интеллектуальный ринг.

11. Плоскостное конструирование. «Монгольская игра».

12.Решение логических задач способом составления таблицы.

13.Решение логических  задач на части.

14. Решение задач способом уравнивания.

15. Нестандартные  задачи.

16. Комбинаторные задачи.

17. Интеллектуальный ринг..

18. Нестандартные задачи повышенной сложности..

19. Задачи из учебника Магницкого.

20. Натуральный ряд чисел.

21.Решение задач разными способами.

22. Комбинаторные задачи..

23. Задачи на выделение части из целого.

24.Логичесие задачи. Способ перебора возможных вариантов.

25.Логические задачи повышенной сложности.

26. Нестандартные задачи на вычисление времени..

27. Комбинаторные задачи.

28. Интеллектуальный ринг..

29. Плоскостное моделирование. 

30. Усложнённые магические квадраты. .

31. Логические задания с палочками..

32. Нестандартные задачи..

33.Интеллетуальный ринг..

34. Интеллектуальная игра «Что? Где? Когда?»   

