Правила игры:
1. Каждая команды выбирает себе название и капитана.

2. На каждом пункте: «Физград» (Ф), «Химград» (Х), «Летающая обсерватория» (А), «Биоград» (Б), команда отвечает на любой выбранный вопрос. Для перехода на следующий пункт команде необходимо набрать минимум 30 баллов.

3. За правильный ответ участники игры получают то количество баллов, которое соответствует выбранному вопросу.

4. Если команда не может ответить на вопрос, то право ответа предоставляется зрителям. За полный правильный ответ они получают два жетона, за неполный ответ – один жетон. По окончанию игры зрители, набравшие наибольшее количество жетонов награждаются дипломами и подарками.

5. На «Горе капитанов» необходимо, используя любую поисковую систему найти ответы на 4 вопроса и сохранить их в текстовом редакторе.

6. Для того чтобы пройти через Врата «Их знают в лицо» необходимо выбрать из перечня фамилий учёных ту, которая соответствует портрету и подписать в предназначенном для этого окошечке.

7. Та команда, которая наберет наибольшее количество баллов, получает дипломы победителей и подарки, а проигравшая – дипломы участников и подарки.

