Приложение 2.

Идентификатор: 235-813-386

Сопряженная гимнастика  « Вышла чашка погулять».

Цель: развитие тонких движений пальцев рук, совершенствование артикуляционной моторики, координация речи и движений рук с движениями губ и языка;

формирование речевого слуха и двигательной памяти;

снятие эмоционального и физического напряжения.

	Текст

(произносит логопед).


	Движения для рук.
	Движения для губ и языка.

	Раз – два – три – четыре – пять -  вышла чашка погулять.

Мимо чайник пролетает, 

Чашку чаем наполняет:

« Буль-буль-буль».

Раз – два – три – четыре – пять – вышел блинчик погулять.

Мимо ложка пролетает,

Медом блинчик угощает.

Блин мы ели с наслажденьем Перепачкались вареньем.

Чтоб варенье с губ убрать, 

Ротик нужно облизать.

Раз – два, раз – два,

Вот и кончилась игра.


	Дети сжимают пальцы в кулаки и разжимают их.

Одну ладонь держать чашечкой, кулачок другой с выставленным большим пальцем – 

« чайник».

Хлопают в ладони.

Водят указательным пальцем одной руки по ладони другой.

Сжимают и разжимают пальцы.

Прижимают ладони к щекам и покачивают головой.

Потирают ладони друг о друга.

Хлопают по коленям кулаками.
	Делают чашечку за зубами, потом выдвигают вперед.

Надуть щеки, сдуть, вытянуть губы 

« хоботком».

Положить широкий язык на нижнюю губу.

Высунуть язык и свернуть его 

« трубочкой».

Покусать язык зубами, пошлепать губами.

Облизать языком верхнюю губу.

Открыть и закрыть рот.


Игры с кубиками.

Коррекционные цели: совершенствование навыка звукового анализа слов, деление слов на слоги, автоматизация звуков.

Здоровьесберегающие цели: тренировка мелкой мускулатуры рук, развитие слухового внимания, зрительного восприятия, обеспечение эмоциональной комфортности и позитивного настроения.

Оборудование:  куб с гранью 16*16, на трёх гранях – изображение звуковой птички, у которой выделены  клювик, туловище хвостик( начало, середина, конец слова); на остальных трех гранях – паровозик с одним, двумя, тремя окошечками ( один, два, три слога); куб со звуковыми схемами слов; картинки к кубикам.

« Подумай, подбери».

Дети передают друг другу кубик под музыку, по окончанию музыки выполняют задание, изображенное на грани. Например: выпала грань с изображением хвостика птички. Ребенок озвучивает задание и подбирает картинку :« Мне надо назвать последний звук в слове. В слове « ландыш»последний звук /Ш/; или: « Мне надо найти картинку, чтобы звук /Ш/ стоял в конце. Я возьму « ландыш», в этом слове / Ш/ последний.» Если выпала грань с паровозиком, то ребенок выбирает картинку с соответствующим количеством слогов: «У меня вагончик с двумяокошечками. Я беру ландыш, потому что в этом слове два слога».                У кого картинок больше, тот выигрывает.

«  Подбери слово к схеме».

 Дети стоят в кругу и произносят считалку:

« Раз-два-три-четыре-пять-

Будем кубик мы вращать.

И заданьевыполнять»,

 вращают кубик и передают его друг другу, на ком кубик остановится,  тот подбирает к изображенной на грани схеме слова соответствующую картинку: к+с+к=ива, с+с+к+с=слон, с+к+с=шар, с+к+с+с= волк, с+к+с+к= роза, з+к+с+к= лиса. Выигрывает тот, кто соберет больше картинок.                                                                                                          

Игры с физкультурным оборудованием.

Коррекционные цели:  автоматизация звуков в слогах и словах, формирование слоговой структуры слова, совершенствование навыков звуко – слогового анализа.

Здоровьесберегающие цели: развитие общей моторики, тренировка  мышечно – двигательного аппарата, координация речевых и двигательных навыков.

Игра с мячом « Закончи слово».

1-2-3-4-5-начинаем мы играть.                                                                                                         К слогу слоги добавлять,                                                                                                               Можно « СА», а можно «ЗА».                                                                                                    Не ошибайтесь, друзья. 

Дети стоят по кругу, логопед в центре. Логопед бросает мяч детям по очереди и произносит начало слова, дети произносят последний слог и называют все слово: ко –(за) – коза, ко – (са), ли – (са), Ли – (за), сле – ( за), 

ро – (са), ро – ( за),гро ( за), ва–( за), мимо –(за), о – (са).

Игра – дартц « Будь метким».

Оборудование: магнитная мишень с цветными кругами и цифрами, дротики с магнитными наконечниками, картинки с цифрой на внешней стороне.

Ход игры.  Ребенок бросает дротик в цель, выбирает картинку в соответствии с цифрой на мишени и выполняет задание.

Задание 1. Назвать 1 звук в слове, последний звук в слове, количество слогов в слове.

Задание 2.  Определить место заданного звука в слове.

Задание 3. Выполнить звуковой анализ слова.

Задания подбираются в соответствии с уровнем подготовки детей.

Эту игру можно проводить и с маленькими мячами. Картинки можно вывешивать на доску, на фланелеграф.

