Приложение 1

   Следующие схемы соответствуют педагогическим технологиям: объяснительно-иллюстративная, программированная, эвристическая,  проблемная. Схемы позволяют зрительно  увидеть специфику и преимущества проблемного обучения.
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   Выводы по схемам:

1. ученик знает, из какого знания надо исходить, через какие промежуточные результаты пройти в изучении темы, как их достичь – здесь его функции сводятся к тому, чтобы запомнить и в нужный момент воспроизвести все это (репродуктивная, объяснительно – иллюстративная) технология обучения;
2. до ученика не доводятся промежуточные результаты, но открыто все остальное. Получив результаты по первой части программы действия, надо перейти к выполнению второй и так далее, до получения результата (программированное обучение);
3. открыты промежуточные результаты, но способ получения ученику не сообщается. Тогда приходится пробовать разные пути, пользуясь множеством эвристик (эвристическое обучение);
4. ученик не знает и промежуточные результаты, и пути их достижения. Возникает противоречие между имеющимися необходимыми знаниями, создается проблемная ситуация (технология проблемного обучения).
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