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Цель: развивать у детей моторику руки и пальцев, содружественное движение руки и глаз, зрительное внимание, сосредоточенность, силу воли.

1. 1. Знакомство с грифелем (грифель – это ручка  или стальной стержень). На ручку кладется указательный палец, остальные четыре пальца соединяются в кулачок. Стержень при давлении руки прокалывает бумагу. Дети пробуют делать проколы, переворачивают лист – смотрят, трогают какие от грифеля получились выпуклости, ощупывают пальцами. (По таким точкам читают слепые люди). Каждая выпуклость (отверстие) шеститочие  обозначает какую-либо букву.

1. 2. Трафарет геометрических форм, овощей, фруктов, птиц, животных прокалывается грифелем, с обратной стороны ощупывается предмет.
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3. Знакомство с шеститочием:  для слепых это алфавит. Если в шеститочии  
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         Проколоть в верхнем левом углу  точку, то это будет буква А; и т.д.
                                                                      А       Б         Г       О       У

        4. Выкладывание по линейке: «Разрезная азбука по Брайлю»  разных букв и слов.
«Шнуровка».

Цель: развитие мелкой моторики рук, синхронности движения руки и глаз, зрительного внимания.

1. Пришей пуговицу (самый простой способ шнуровка. Взять шнурок, продеть в дырочку в одну, потом в другую и т.д. 3-4 раза).

2. Матрешка (шнурком по заданию продеть в каждую дырочку, через одну (две); через край.
3. Яблоня (пришить цветы и яблоки в соответствии с дырочками на детали и самом дереве). Совместить 3 дырочки на яблоке с 3 дырочками на яблони, 4 дырочки на цветке с 4 дырочками на яблони).

4. Девочка, посуда, аквариум, кот в сапогах.

5. Умный шнурок  (ребенок ставит шнурок в дырочку на старт и выполняет задания по порядку, ищет глазами такую же картинку (цифру, букву) во втором ряду и соединяет их. Затем возвращает шнурок в первый ряд во вторую дырочку и так по порядку до финиша, если нет ошибки, то на обороте карточки шнурок совпал со всеми линиями, значит задание выполнено правильно). Умный шнурок (т.е. умный ребенок) не ошибся.        
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«Обводка - Штриховка».

Цель: развивать мелкую моторику, синхронность руки и глаз, зрительную память, внимание, закрепить цвета, умение пользоваться линейкой.

1. Обведи огурец, помидор по трафарету (шаблону) фломастером цвета овоща, и фрукта, закрась или заштрихуй в заданном направлении.

2. Обведи различные фигуры и заштрихуй разными видами штриховки, фломастером.

3. Обведи геометрические формы, выполни штриховку ручкой и линейкой.

4. Черепаха, город, грибок предметы больше образца, нужно заштриховать отдельные части образца различными видами штриховки фломастером, ручкой цветной и линейкой.

5. Сюжетные композиции «Дом, Солнце, Цветы» - выполнить штриховку разными способами, используя цветные ручки, фломастеры, карандаши.
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«Определи на ощупь».
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Цель:  развитие мелкой моторики, содружественных движений руки и глаз, закрепление знаний о  видах ткани, бумаги: из чего сделаны предметы, учить обследовать предмет, обводить по шаблону и трафарету, заштриховывать и закрашивать в нужном направлении, работать с калькой, грифелем, ножницами, линейкой, закрепить счет в пределах 10, знаки +, - , =.

1. Виды бумаги (бархат, картон, калька, гофрированный картон,….)

2. Виды ткани (джинсы, капрон, мех, кожа….)

3. Чудесный мешочек (что за предмет, из чего сделан, овощи – фрукты – определи на ощупь и на вкус).

4. Сосчитай сколько пуговиц на дорожке (обследовать).

5. Кто в домике живет (обследовать) – заяц, собака…

6. Ромашка (что за крупа, семя в лепестках ромашки).

7. Вкладыши (слон, ежи, геометрические фигуры, буквы, треугольник, предметы – самолет, бабочка,…)

8.  Обводка геометрических фигур – закрашивание красками холодных, теплых тонов, высветление.
9. Кто спрятался в домике – обследование (буквы, цифры, животные).

10. Сухой бассейн, горох, бусы, …для развития мелкой моторики.

11.  Яблонька (считают, сколько яблок на верхней и нижней ветке выкладывать с помощью цифр и знаков) 
 «Плоскостной конструктор».

Цель: развитие автоматизированных действий руки и глаза, воссоздающего воображения, закрепления цветов и оттенков, умение работать на микро – макроплоскости.

1. Плоскостной конструктор – это набор плоскостных геометрических фигур и различных дуг разного цвета и оттенков. Дети знакомятся вначале со всеми деталями, называя их цвет.

2. По образцу выкладывают простейшие узоры на макроплоскости (фланелеграф А4), заполняя все углы - верхний, нижний, левый, правый, центр, середину. На верхней – нижней стороне, правой – левой стороне.

3. Дети выкладывают гусеницу, снеговика, машину в середине фланелеграфа. Далее выкладывать по замыслу (без образца).

4. Затем переходим на макроплоскость – работа на столе, выкладывается по образцу (ракета, самолет…)

5. На макроплоскости дети выкладывают по замыслу любой сюжет (город, улицу, сад…), используя весь конструктор + вспомогательные объемные предметы (машины, елочки, матрешки)



Стрелоплан.

Цель:   развитие зрительного восприятия, мелкой моторики, ориентировки на микроплоскости. 
             Закрепление счета в пределах 10, математических знаков +, -, =, > , < , цветов и оттенков.

1. Д/пособие для средней группы направлено на:
= развитие содружественных движений руки и глаза;

= развитие зрительной памяти и целенаправленного внимания, подбор стрел  по размеру, цвету;

= ориентировка на микроплоскости (выкладывание стрел в заданном направлении: верхние углы, 
    нижние углы, верхняя, нижняя сторона, правая, левая сторона).


Задания:

 Рассматривание образца.

· В середине листа находится разноцветная звездочка, найди ее?

· Какого цвета у нее лучи?

· Что расположено с красным (синим, зеленым) лучами? (Стрелы) Они какого цвета?»

· Куда направлена стрела? (в верхний угол, в верхний правый угол).

· Угол – обозначен каким цветом? (цветом стрелы).

· Подбери стрелы такого же цвета и размера и выложи их до углов на своем стрелоплане.

2. Д/пособие для старшей группы направлено на:

= развитие содружественных  движений руки и глаз (подбор стрел в соответствии с числом);

= развитие зрительной памяти, целенаправленного внимания, (подбор стрел по цвету, размеру), 

= умение ориентироваться на микроплоскости (выкладывание стрел в заданном направлении по 
   диагонали, в верхний левый (правый) угол, нижний правый (левый) угол);

= закрепление счета в пределах 10. (подбор стрел в соответствии с числом  по направлению угла.)

Задания:

                    Рассмотреть с  детьми цифровую ось, договориться: каким цветом будет каждая цифра и закрасить 

                    ее в нужный цвет.
 На листе у вас игра «Стрелоплан» - образец

· Что находится в середине (в центре) листа? (Звезда); 

· Какого она цвета? (Каждый луч соответствует цвету угла);

· Куда направлены ее лучи? (В углы листа);

· Какие цифры в верхнем левом (правом) углу? Нижнем левом (правом) углу?

· Сколько должно быть стрел между углом и лучом звезды? Какие они должны быть по цвету?

· Рабочее поле стрелоплана для ребенка. Подбери стрелу такого цвета и размера и выложи нужное количество стрел.

3. Д/пособие для подготовительной группы направлено на:

= формирование автоматизированных действий руки и глаз (подбор, обводка, штриховка стрел);

= закрепление счета в пределах десяти (состав числа в пределах 10, используя математические знаки +, -, =,цвета и их оттенки).
Задания:   
 На листе у вас игра «Стрелоплан»

· Какое число находится в левом верхнем углу? (3)

· Какого цвета цифра 3? (Голубого);

· Какая стрела по цвету направлена к числу 3? (Голубого);

· Откуда направлена стрела? (Из центра, середины листа);

· Сколько нужно еще стрел, чтобы получилось число 3? (Три  стрелы);

· Найди такую же стрелу по размеру, положи в заданном направлении, обведи ее и заштрихуй любым видом штриховки (находят стрелу, обводят черным фломастером и штрихуют голубым карандашом); аналогичное задание по остальным углам.
· Выложи состав числа верхних углов 3+4=7; нижних углов 7+2=9; 3<4; 7>2.
· Выложи состав числа углов расположенных с левой стороны 3+7=10; с правой стороны 4+2=6






































































































































































































