Словарь урока

I. Алгоритм – это конечная последовательность строго определенных действий, приводящих к однозначному решению поставленной задачи.

Свойства алгоритма:

1. массовость;

2. детерминированность (определенность);

3. дискретность (разделенный, прерывистый);

4. результативность;

5. понятность.

Главная особенность любого алгоритма – формальное исполнение

II. Алгоритм запуска программы:

1. Найти на Рабочем столе вашего компьютера ярлык программы «Роботландия».

2. Запустить программу через найденный ярлык.

3. Пропустить приветствие программы, нажав клавишу «Пробел».

4. Перейти по ссылке «Роботландия 96».

5. Перейти по ссылке «Алгоритмика».

6. Перейти по ссылке «Монах».

7. Приступить к поиску решения поставленной задачи.

Правила:

1) За один ход можно перенести только одно кольцо.

2) Кольцо разрешается опускать только на кольцо большего размера или на пустой стержень.

Управление программой:

1) Команды задаются в виде x-y, где х и у – номера стержней с которого на который переносится кольцо.

2) Ввод команды производиться при помощи клавиши «Enter»

Алгоритм решения задачи:
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