Хромых Инна Леонардовна <238-088-864>

Раздел:         «Работа   с   дошкольниками»

Приложение № 5
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Музыкально-дидактическая игра

«МУЗЫКАЛЬНЫЙ     КУБИК»

(для детей среднего и старшего дошкольного возраста)

ЦЕЛЬ: Закреплять программный материал. Развивать звуковысотный слух и ритмическое восприятие
МАТЕРИАЛ: Картонный кубик 100х100 мм. С шести сторон кубика наклеены картинки, отображающие содержание песни.

МЕТОДИКА ПРИМЕНЕНИЯ:
· Педагог совместно с детьми бросает на столе кубик. Картинка, отображающая содержание песни и оказавшаяся вверху, определяет, какую песню должны исполнить дети.  
· В ходе игры при повторном бросании кубика педагог  активизирует деятельность детей. 
МУЗЫКАЛЬНЫЙ КУБИК
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Музыкально-дидактическая игра

«СЛОЖИ ПЕСЕНКУ»

(для детей среднего и старшего дошкольного возраста)

ЦЕЛЬ: Развивать у детей умение различать форму музыкального произведения (вступление, запев, припев, заключение).

Учить передавать структуру песни, состоящую из повторяющихся элементов в виде условного изображения.

ОПИСАНИЕ: набор геометрических форм (прямоугольники, треугольники, кружки, квадраты разного цвета).
МЕТОДИКА ПРИМЕНЕНИЯ:
· Педагог совместно с детьми исполняет песню, просит определить, есть ли в ней запев и припев, сколько в песне существует элементов, сколько раз повторяется припев. 
· Далее педагог предлагает одному из детей сложить песенку с помощью разноцветных фигур. 
· Во время повторного исполнения песни ребенок выкладывает геометрические формы в той последовательности, которая соответствует строению песни – чередование запева и припева.
· Остальные дети проверяют, правильно ли выложены формы. То же задание выполняет другой ребенок. 

ОБОЗНАЧЕНИЕ ГЕОМЕТРИЧЕСКИХ ФИГУР
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	Прямоугольник оранжевого цвета
	Вступление

	2.
	

	Кружок синего цвета
	Заключение

	3.
	

	Квадрат (красный, синий, желтый, зеленый)
	Запев

	4.
	

	Треугольник фиолетового цвета
	Припев
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