Приложение

Встреча – Скоморохи, глашатаи по сценарию 

1 сектор: «Царь горы»  (Стадион) – Ксенофонтова

2 сектор: Снежные фигуры – название и защитить номером  худ. самодеят.  (Палисадник) –   10 б Тарасова М.А. Дубровин О.А.и  Зимин Е.В.,  
3 сектор – Эстафеты –  (Стадион) Степанов А.А., Безбух В.В.
4  сектор: Ярмарка поделок, сотворить руками  Масленицу. Конкурс на лучшую Масленицу 10 а и Иголкина
5 сектор: Игры  «Бояре»; «Горелки», «Курилка»,   «Покойник» «А мы просо сеяли, сеяли»; «Ручеёк», 7 классы ( Королёва Е.А., Макарова Л.Ю.) 

6 сектор: Игры «Шире круг», «Платочек»,    «Третий лишний»,  8 классы (Назарова Т.А. Дьяконоава Л.Н),  

7 сектор:  Масленица хулиганка  Костёр – Дубровин О.А. и юноши 10 в класс Шуева З.А.

Игра  «Курилка»

Игра начинается с того, что все участники встают в круг. Все участники должны выкрикивать текст курилки  Ведущая зажигает свечу и по часовой стрелке передают друг-другу свечку. В чьих руках погаснет свеча, тот выходит в круг, выбирает себе пару, хлопают три раза в ладоши  партнёра.(в народе целовались) Игра продолжается заново, свеча начинает круговорот от выбранного партнёра.

«Курилка, курилка, ножки долгоньки живот короток, не помри же ты курилка,  

не заставь меня плясать, не заставь меня плясать, всю беседу целовать»

Игра  «Горелки»

Игроки выстраиваются в рядок по  двое, как на ручеёк. На словах «Шу, полетели» игроки бегут по обеим сторонам колонны к воде, и стараются выхватить платочек, который1 вода держит над головой на вытянутой руке 

«Гори, гори ясно, чтобы не погасло. глянь на небо, птички летят,

Колокольчики звенят шу, полетели».

Игра «Покойник»

Определяется площадка для игры. Игроки не должны выбегать за пределы уговоренного пространства Выбирается один игрок «покойник»,  вокруг него замыкается круг. По часовой стрелке ведут хоровод при этом кричат все игроки:

– В среду, во вторник, умер покойник, пришли хоронить он … шевелит (называются любые части тела, при этом покойник  шевелит  названной частью тела: рукою, ногою, ушами, носом, волосами, языком и т. д.)

– В среду, во вторник, умер покойник, пришли хоронить, как за нами он бежит (кого поймает покойник, тот занимает его место и игра начинается    заново)
Игра  «Ручеёк»

Идёт матушка Весна, отворяй, ко ворота..

Первый Март пришёл, всех ребят провёл,

А за ним Апрель, отворяй пошире дверь,

А за ними Май, сколько хошь, столь гуляй

Игра  «Бояре»

1. Бояре, а мы к вам пришли, молодые, а мы к вам пришли;

2. Бояре, а зачем пришли, молодые, а зачем пришли;

1. Бояре, нам невеста нужна;

2. Бояре, а какая вам мила;

1. Бояре, а нам … мила;

2. Бояре, она дурочка у нас

1. Бояре, а мы плёточкой её;

2. Бояре, она плёточки боится;

1. Бояре, мы ей пряничка дадим;

2. Бояре, у ней зубки болят

1. Бояре, а мы к доктору сведём;

2. Бояре она доктора боится;

1. Бояре не валяйте дурака, отдавайте нам невесту навсегда;

2. Бояре отворяйте ворота, едет, едет  к вам невеста навсегда
Игра  «А мы просо сеяли, сеяли»

1. А мы просо сеяли, сеяли. (Ровной линией движутся к ребятам).
    Ой, дид-ладо, сеяли, сеяли.(Пятясь, возвращаются па исходное место).

2. А мы просо вытопчем, вытопчем.(Теперь дети движутся к взрослым).
    Ой, дид-ладо, вытопчем, вытопчем.(Пятясь, возвращаются на исходное место)
1. А чем же вам вытоптать, вытоптать?

    Ой, дид-ладо, вытоптать, вытоптать?

2. А мы коней выпустим, выпустим,

1. А мы коней в плен возьмем, в плен возьмем

2. А мы коней выкупим, выкупим!

1. А чем же вам выкупить, выкупить?

2.Мы дадим вам сто рублей, сто рублей!

1.Нам не надо сто рублей, сто рублей!

2. Мы дадим вам тысячу, тысячу!

1. Нам не надо тысячи, тысячи.

2.А чего вам надобно, надобно?

1.А нам надо девицу, девицу!

2.У девицы имя есть, имя есть.

1.Ее имя (совещаются)… Ирочка. Сейчас мы всех Ирочек заберем!

Все девочки Иры разбегаются и стараются разбить сцепленные руки взрослых. Если девочки пробьют "стенку", то уведут в свою команду любого взрослого. Если нет, то сами остаются. Игру продолжит та команда, в которую участников прибавится больше.

– В нашем полку прибыло, прибыло!

– В нашем полку убыло, убыло!

– В нашем полку скачется, скачется!

– В нашем полку плачется, плачется!
 Зимние Эстафеты:
1 сектор.  От каждого класса  выбирается команда количеством  20 человек, делится  поровну с правой  и левой стороны стадиона. Конкурсы начинаются по свистку.
1. «Весёлый бег» – два  участника  левой стороны команды связываются  одной верёвкой  по одной ноге   (стреноживают), участники добираются до противоположной стороны  стадиона,  развязываются и передают верёвку  игрокам команды  из правой стороны, следующая двойка из правой стороны возвращается  на противоположную сторону стадиона.  и  так до последней пары. Таким образов игроки   левой стороны окажутся на правой стороне и наоборот.
2. «Полёт валькирий» – на  метлу садится по 2 игрока левой стороны добегают до противоположной  стороны, передавая метёлку следующей паре из команды правой стороны, следующая двойка из правой стороны возвращается  на противоположную сторону стадиона  и  так до последней пары. Таким образов игроки   левой стороны окажутся на правой стороне и наоборот. 
3. «Снеговик» – один игрок становится у отметки. По сигналу – игрок с левой стороны  бежит к снеговику и завязывает ему шарф, возвращаясь  к команде правой стороны, передаёт эстафету  игроку этой стороны, – второй бежит и развязывает шарф возвращаясь  к команде левой стороны вместе с шарфом, передаёт эстафету следующему игроку, игра  продолжается  сначала, до последнего игрока. Последний – возвращается обратно со «снеговиком». Таким образом, левая сторона завязывает шарф, а правая – развязывает. При этом  игроки левой стороны  окажутся на правой  стороне и наоборот.

4. «Трясина»  – игрок  с левой стороны команды добраться до противоположной стороны использовав 3 кирпичика и передаёт эстафету, игрок с правой стороны передвигается на левую сторону стороне и так до последнего  игрока. При этом  игроки  левой стороны  окажутся на правой  стороне и наоборот.
5. «Бег сороконожек» – команда с левой  стороны и команда с правой стороны берётся за рук следующим образом: одна рука  вытянута вперёд для сцепления с игроком команды, а вторая рука подаётся  следующему игроку меду колен, таким образом образуется цепочка игроков, с левой и  с правой стороны. «Сороконожкам» необходимо добраться до противоположной стороны.
6. «Паровоз» – пара  с левой стоны бежит  до правой стороны, возвращаются, прихватив с собой два вагона,  у противоположной стороны снова прицепляют два вагона и снова  возвращаются  за вагонами с противоположной стороны. Таким образом: к составу по 2 вагоны прицепляются поочерёдно  с левой и с правой стороны и так до конца состава. Побеждает та команда, которая добирается до противоположной стороны всей командой в количестве 20 человек первой.

2 сектор.  От каждого класса  выбирается команда количеством  20 человек.  Конкурсы начинаются по свистку.

1. «Каюр» – один игрок садится на ледянку, второй игрок в упряжке везёт его до отметки, обратно возвращаются поменявшись местами. На стартовой черте эстафету передают следующей паре.
2. «Тачка» – четверо игроков перетаскивают пятого распластанного игрока ухватив его за руки и ноги до черты и обратно. На стартовой черте передают эстафету следующей пятёрке    
3. «Тараканьи бега» – 2 игрока, стоя спинами один к одному сцепляются  за локти друг с другом до отметки, оббежав её возвращаются обратно передавая  эстафету  следующим игрокам  и так до последней  пары.  
4. «Кочки» – первый игрок выпрыгивает вперёд и присаживается на корточки. второй игрок перепрыгивает ч-з первого и приземляется на корточки, третий и  последующие игроки начинают перепрыгивать только тогда, когда предыдущий игрок  перепрыгнет через все кочки и приземлится   на корточки перепрыгивает ч-з  первого и второго и т.д.. друг за другом  обойдя отметку и возвратившись на  стартовую линию. При этом побеждает та команда, которая раньше окажется за стартовой чертой
5.  «Ходули» – привязать ноги к лыжным палкам  добраться до отметки и так же вернуться и передать эстафету другому
6. «Кот в мешке» – забраться в мешок и допрыгать до отметки и обратно, и передать эстафету другому
3 сектор. От каждого класса  выбирается команда количеством  20 человек.  

1. «Ну, ко,  перепрыгни» – 2 игрока крутят канат,  а 10 человек из команды стараются перепрыгнуть через канат  все вместе. Побеждает та команда, которая «напрыгает»  большее количество раз.
2. «Бои без правил» – на скамейку  забираются по одному участнику из команды в руках у них мешки со стружкой. Ударяя мешком друг – друга стараются сбить с равновесия и скинуть соперника со скамейки. 
3. «Снежный тир» – 2 игрока держат щит на расстоянии от команды. Каждый игрок должен снежком попасть в щиток. Побеждает та команда, которая больше набьёт  балов. 
4. «Петухи» –  В кругу стоят двое играющих. Каждый из играющих встает на одну ногу, другую сгибает в колене, поддерживает ее за пятку одной рукой. Задача играющих – вытолкнуть противника из круга, не используя при этом руки и стоя на одной ноге. (Толкают друг друга плечами).
5. Перетягивание каната Пусть на Масленицу оно будет не совсем традиционным .Подготовка – как в обычном перетягивании каната, но команды берутся за него, стоя спиной друг к другу. 

Спортивные эстафеты
От каждого класса  выбирается команда по 12 человек

1. «Остяцкие гонки» – на одной лыже, отталкиваться палками до отметки и обратно так же.

2. «Весёлый бег» – обоих участникам связывают одной верёвкой   (стреноживают), на ногах  лыжи. Отталкиваясь палками участники добираются до отметки  и обратно так же.

3. «Бег сороконожек» – вся команда берётся за руки следующим образом: одна рука  вытянута вперёд для сцепления с игроком команды, а вторая рука подаётся следующему игроку меду колен, таким образом образуется цепочка игроков, необходимо таким образом сороконожке добраться до отметки и обратно.

4. «Гонки на собачьих упряжках» – один игрок садится  на  санки, а другой, упёршись ему  в спину толкает его вместе с санями до отметки, обратно меняются местами.

5. «Гонки» – игрок  становится  одним коленом на санки, другой ногой отталкивается от земли – так до отметки и обратно

6. «Извозчик» – один садится на санки, другой везёт его до отметки, – обратно меняются  местами. На стартовой черте эстафету передают следующей паре.

7. «Снеговик» – один игрок становится у отметки. По сигналу – первый игрок бежит к снеговику и завязывает ему шарф, возвращается к команде, передаёт эстафету следующему игроку, – второй бежит и развязывает шарф возвращаясь обратно вместе с шарфом, передаёт его 3 игроку, вся игра  продолжается сначала, до последнего игрока. Последний – возвращается обратно со «снеговиком».

8. «Паровоз» – первая пара бежит  до отметки, возвращаются, захватывают ещё один вагон   и  так до последнего вагона, чья команда доберётся первой.

Царь горы
На стадионе заранее  нагребаются снежные кучи ( 2 )

Жребием команды определяют свою и гору. В игре может участвовать до 20 человек в каждой команде (на усмотрение учителя)

Для этого команда делится на 2 части  – нападающие и защита. Защита располагается так, чтобы не пропустить ни одного противника на свою гору, стоят спиной к горе по кругу, но не имеют права самим заходить в священный круг – игрок сгорает (выбывает из игры) Любого нарушившего зону защитник имеет право осалить со словами «замёрзни» и противник замирает на месте, становится недвижимым. Спасти его может только игрок из своей команды, он должен схватить его за руку  со словами  «живи». Они обязаны вернуться на свою территорию и лишь потом продолжить игру  в  команде. Если  противник прорвался сквозь кольцо защиты на гору соперника его уже не имеют права салить, он взбирается на вершину горы и кричит: «Царь горы»  Выигрывает команда, которая первой заберётся на гору противника.

Либо: 1 класс назначается охраной горы, а остальные классы пытаются захватить гору. 

(Тогда для игры нужна всего одна гора)
