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   Гарипова Р.М.

226-492-147

Тематическое планирование по информатике (5 класс)
	Кол-во часов
	Тема
	№ занятия
	Основные понятия

	32 ч.
	Личное информационное пространство
	1
	Первый раз в компьютерном классе

	
	
	2
	Рабочий стол. Панель задач. Главное меню

	
	
	3
	Практическая работа №1. Рабочий стол. Панель задач. Главное меню

	
	
	4
	Управляем мышью

	
	
	5
	Практическая работа №2. Управление мышью

	
	
	6
	Работа с окнами

	
	
	7
	Практическая работа №3. Работа с окнами

	
	
	8
	Изучаем клавиатуру. Вводим символы. 

	
	
	9-10
	Работа на клавиатурном тренажере

	
	
	11-12
	Компьютер – программно-управляемое устройство

	
	
	13
	Изменение настроек Рабочего стола

	
	
	14
	Работа с файлами и папками

	
	
	15
	Практическая работа №4. Работа с файлами и папками

	
	
	16
	Возможности файловых менеджеров

	
	
	17
	Работа в Total Commander

	
	
	18
	Интернет. Браузеры

	
	
	19
	Практическая работа №5. Практическое знакомство с популярными браузерами

	
	
	20-21
	Работа в Интернете. Сайты

	
	
	22-24
	Поисковые системы. Поиск информации в Интернете

	
	
	25
	Сохранение информации из Интернета

	
	
	26
	Основы авторского права

	
	
	27
	Понятие информационного пространства

	
	
	28
	Планирование собственного информационного пространства

	
	
	29-31
	Организуем собственное информационное пространство

	
	
	32
	Контрольная работа №1

	36 ч.
	Scratch
	33
	Алгоритм. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов

	
	
	34
	Команды и исполнители.

	
	
	35
	Scratch. Возможности и примеры проектов

	
	
	36
	Интерфейс и главное меню Scratch. Сцена, Объекты (спрайты)

	
	
	37
	Свойства объектов, методы и события. Программа

	
	
	38
	Команды и блоки. Программные единицы: процедуры и скрипты

	
	
	39
	Линейный алгоритм. Система координат на сцене Scratch. Блоки «Движение», «Перо»

	
	
	40
	Работа с блоками «Движение» и «Перо»

	
	
	44
	Практическое занятие №6. Создание проекта «Калейдоскоп»

	
	
	42
	Цикл в природе. Циклические алгоритмы

	
	
	43
	Цикл «Повторить n раз». Цикл «Всегда»

	
	
	44
	Практическое занятие №7. Создание проекта «Дискотека»

	
	
	45
	Библиотека костюмов и сцен Scratch

	
	
	46
	Анимация формы

	
	
	47
	Компьютерная графика. Графические форматы

	
	
	48
	Графические редакторы

	
	
	49
	Графический редактор Scratch. Среда редактора. Ограниченность графического редактора Scratch

	
	
	50
	Редактирование костюмов и сцен

	
	
	51
	Рисование с помощью примитивов. Сохранение рисунка

	
	
	52
	Практическая работа №8. Рисование в графическом редакторе Paint

	
	
	53
	Практическая работа №9. Рисование в графическом редакторе Paint

	
	
	54
	Поиск изображений в Интернете

	
	
	55
	Основы редактирования изображений в профессиональном графическом редакторе Photoshop

	
	
	56
	Практическая работа №10. Редактирование изображений в Photoshop

	
	
	57
	Создание собственных сцен и спрайтов для Scratch

	
	
	58
	Импорт изображений в Scratch

	
	
	59
	Понятие ветвления. Полное и неполное ветвление

	
	
	60
	Блок «Сенсоры»

	
	
	61
	Практическая работа №11. Создание проекта «Пинг-понг»

	
	
	62
	Практическая работа №12. Создание проекта «Радуга»

	
	
	63
	Логические «И» и «ИЛИ»

	
	
	64
	Блок «Операторы»

	
	
	65
	Контрольная работа №2

	
	Резерв
	66-68
	


