ПРИЛОЖЕНИЕ 1
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ 

К ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЕ 

Тема: Основы трехмерного моделирования. Создание заготовки чертежа. Аксонометрические проекции. 

Практическая работа №3

Тема: Основы трехмерного моделирования. Создание заготовки чертежа. Аксонометрические проекции 

Оборудование: ПК

Программное обеспечение: САПР Компас-3D
Цели занятия: сформировать навыки работы в окне трехмерного моделирования, научиться создавать чертежи из трехмерной модели детали

Задание: необходимо построить три стандартных вида и  изометрическую проекцию детали Кронштейн. Строить не на плоскости, а предварительно создав трехмерную модель этой детали. Чертеж достроить и выставить размеры
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Порядок выполнения работы

1. Для начала выберем команду создания новой детали. Сразу же сохраним этот файл на диск.

2. Выберем в качестве базовой плоскости горизонтальную (ZX). Выберем ориентацию Сверху, чтобы видеть эту плоскость, и создаем новый эскиз. 

3. Выбираем команду Ввод окружности. В строке параметров задаем радиус окружности, он равен 15, и указываем на эскизе положение окружности.  

4. [image: image2.png]MIAC-3D LT 5.11. TORbKO AN 03HAKOMUTENLHBIX U yuebHbIX Leneii - [IMeT BES UMEHV:2->#Msomerpual =101 x| (Xl
@aiin PepaKTop BomendTs Yaamwte Onepawm Ceponc Kownonoeka Hactpoiica Okeo 7 18] x| [x

2I0| (el 4 =lals|e| alalal +|m| %= &S] x| 8l
[P
i8]
—
Qe
Sy
NS
0%

&/

= s
=

CICIIKH

B2 <] Con[0 < WoreupoopelM =] Mocuras|03se6z2 +| Mpwemsor.| 1] 1] 1] 1] [xf8%0  y70028

[ Wensoume nesofs Knono ot e o an erc smiaenera (svecre Ol Shit- Ao K ewenerton)

ANy



Теперь выберем команду ввод отрезка. Выставим его длину, она равна 23. И угол  90 градусов. Поставим отрезок в нужную точку на чертеже.  

5. Теперь нам нужно ввести еще один точно такой же отрезок - проделываем те же самые действия. Осталось только соединить две точки. 

6. Теперь нам необходимо усечь часть окружности. Переходим на страницу Редактирование Инструментальной панели, выбираем команду Усечь кривую и усекаем ненужный участок окружности. 
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Наш эскиз готов. Теперь мы можем закончить редактирование и выбрать ориентацию модели Изометрия для того, чтобы лучше видеть положение детали в пространстве. 

8. Теперь, чтобы придать нашему эскизу объем, выбираем команду Операция выдавливания. В раскрывшемся меню указываем толщину детали 7 мм.

9. Сделаем второй элемент детали. В качестве базовой плоскости мы можем выбрать грань детали. Выберем верхнюю грань и нажмем на кнопку Новый эскиз. Для удобства выберем ориентацию детали Сверху и чуть-чуть приблизим изображение. 

10. С помощью команды Ввод отрезка нарисуем наш эскиз ... Эскиз готов.

ln=30, an= 180
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11. Остается закончить редактирование эскиза, выставить деталь в изометрии и выбрать команду Приклеить выдавливанием на расстоянии 24 мм. Второй элемент детали готов.

12. Теперь нам осталось прорезать в детали отверстие. Для этого выбираем грань и также создаем Новый эскиз и чертим в нем окружность нужного радиуса (6 мм). Заканчиваем эскиз и вырезаем это отверстие, но вместо расстояния указываем пункт Через все, т. к. отверстие у нас сквозное. Деталь Кронштейн почти готова.

13. Теперь нам осталось только поменять цвет детали и задать ей материал. Выберем пункт меню Настройка - Параметры текущей детали. В свойствах детали зададим материал - выберем Сталь 40 и в цвете зададим какой-нибудь цвет.

14. Сохраним этот файл в свою папку. Посмотрите массо-центровочные характеристики и найдите центр тяжести детали. Для этого применим команду Сервис – МЦХ детали.
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Для создания заготовки чертежа текущей детали  откройте окно нового чертежа (вызовите из меню Файл команду Создать – чертеж).  Далее вызовите команду меню Вставка – Вид с модели – Стандартные… (Произвольные…)
Появится фантом трех основных видов – зафиксируем их щелчком мыши на листе чертежа. При необходимости нужно добавить недостающие невидимые линии (используя тип линии Штриховая) и проставить размеры.
Сохраните получившийся чертеж, проставьте на нем необходимые размеры и технологические обозначения, оформите документ.
В данном работе вставлены три Стандартных вида:  фронтальная плоскость проекции (Вид спереди), профильная плоскость (Вид сбоку, слева), горизонтальная плоскость (Вид с верху) и Произвольная – вид Изометрия ХУZ  (Рис. 3.3). 
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ВЫВОД: Теперь Вы можете оценить, насколько проще и удобнее этот способ получения изометрической проекции детали.

Контрольные вопросы
1. Как из созданного чертежа получить трехмерную модель?

2. Что такое эскиз и операция над эскизом?

3. Какие требования возлагаются к эскизу, для успешного построение трехмерной модели?

4. Порядок построения трехмерной модели по готовому чертежу.

5. Порядок построения трехмерной модели в окне 3D.

6. Перечислите операции твердотельного моделирования.
7. Как отредактировать эскиз детали?

8. Как отредактировать построенную деталь?

РИС 1.





Рис. 3.2. Окно параметров чертежа
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Рис. 33. Заготовка чертежа модели Кронштейн.




















