Ход урока
	Этапы урока
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся

	1. Орг. момент
2 мин.
- сообщение темы урока, его целей и задач;
- краткий план деятельности.
	Здравствуйте, ребята!
Тема нашего урока: «Анимация в среде Лого Миры». 
Презентация к уроку (Приложение1), слайд 1 
На уроке мы познакомимся с понятием «Анимация», сделаем анимацию на листочках, изучим новую команду языка Лого, используя новые знания сделаем первую анимацию на компьютере .
	Записывают тему урока в тетради.

	2. Повторение. 

10 минут

 -подготовить детей к восприятию темы;
- нацелить на продуктивную работу. 

	-Итак, начнем с повторения уже знакомых вам команд. 

Задание 1. (Приложение 2). Диктант. Представьте, что вы – черепашка. Я диктую команды – вы их выполняете в ваших тетрадях (в клеточку) карандашом. Не забывайте, 1 клеточка равна 10 шагам черепашки. Будьте внимательны!
вп 70

лв 90 вп 10

пр 90 вп 10

пр 90 вп 10

лв 90 вп 10

пр 90 вп 10

пр 90 вп 60

лв 90 вп 30

лв 90 вп 10

лв 90 нд 10 

пр 90 нд 40

лв 90 вп 10

пр 90 вп 10

лв 90 вп 30

пр 90 нд 10

лв 90 вп 10
- Какое у вас получилось животное? 
- Давайте построчно проверим выполнение команд. Проверяем с помощью строки команд в среде Лого Миры. (Учитель должен заранее подготовить файл с командами).

Выставление отметок тем учащимся, которые выполнили правильно.

Задание 2. (Приложение 3).
На карточках с заданиями слева находится программа с последовательностью команд рисования буквы, справа-поле черепашки. Выполните команды. В результате получится буква. Подпишите листочки и сдайте задание на проверку. 

Учитель собирает задания, поверяет 3 первых работы (пока остальные доделывают). Оглашает отметки.


	 Выполняют команды под диктовку в тетрадях.
 

 

 

 Проверяют вместе с учителем
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 Выполняют Задание 2. Сдают на проверку. Учащимся, выполнившим раньше других – дополнительное задание (см приложение 3).
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	3. ИНМ. 

15 минут
- познакомиться с понятием анимация,

- сделать анимацию на бумаге,

 - изучить новую команду;
- составить последовательность команд для реализации анимации готовых форм среды Лого Миры: на месте, в движении.

	- А теперь переходим к изучению темы. 
- Каждый из вас слышал слово АНИМАЦИЯ. Что это такое?

- А что такое мультипликация?

- Подведем итог вашим ответам: на самом деле анимация и мультипликация – это одно и то же. Анимация (мультипликация) – это … (слайд 2). Запишите в тетрадь.
- Значит, чтобы сделать анимацию, необходимо выполнить быструю смену хотя бы двух картинок, немного отличающихся друг от друга (кадров).

- Сейчас мы сделаем анимацию на листах бумаги. Выполняйте все действия последовательно вместе со мной.

Практическая работа. 

1. Возьмите лист бумаги.

2. Сложите его пополам.

3. Нарисуйте человечка в центре листочка, например с опущенными вниз руками, сильно надавливая на ручку.

4. Откройте листочек, обведите человечка, только руки нарисуйте, поднятыми вверх.
5. Накрутите верхний лист на карандаш.

6. Быстрыми движениями раскручивайте и закручивайте бумажную полоску так, чтобы был виден попеременно то один, то другой рисунок.

- Что получилось?

-Правильно – анимация.

- Вы научились делать анимацию на бумаге, но цель нашего урока - научиться делать анимацию на компьютере в среде Лого Миры. А для этого необходима еще одна новая команда. Откройте свои словарики и напишите новую команду (Слайд 3).

- Вы заметили, что некоторые формы в Поле форм программы Лого Миры повторяются? Как вы думаете, для чего?

- Какие это формы?

- Кто может сказать, какие команды нужно задать черепашке, чтобы она выполнила анимацию, например для птички?
 (Учитель записывает эти команды в окно инструкций черепашки  - все отображается на экране проектора).
- Анимация получилась? Что-то здесь не так, какую команду нужно добавить? 

(Демонстрирует на экране)
-Получилось? Запишите в тетрадях Анимация на месте и приведите пример последовательности команд, задающих анимацию на месте (Слайд 4).
- Как вы думаете, какие команды необходимо добавить, чтобы получилась анимация движения? (Демонстрирует на экране).
- Получилось движение? Запишите в тетрадях Анимация движения и приведите пример последовательности команд, задающих анимацию движения (Слайд 5).

	 Высказывают свои предположения.
Записывают в тетрадь определение.

Выполняют все действия одновременно с учителем.
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Отвечают, делают вывод, опираясь на определение анимации.

Записывают новую команду в словарики.
Отвечают… 

-… нф 9 нф 10

-…жди 1

Записывают в тетрадь.
- …Команды движения: вперед или назад.

Записывают в тетрадь.

	(3. Закрепление.

Практическая работа на компьютерах. 

15 минут

- закрепление теории на практике, отработка практических навыков.
	- А сейчас, каждый из вас сделает сюжет на свободную  тему, в котором с помощью готовых форм среды Лого Миры реализует анимацию на месте и анимацию движения. Сегодня, герои вашего сюжета будут выполнять не простое движение, а анимацию. 

Пример работы на экране (Приложение 4.)
- Не забудьте правильно сохранить проекты.

- Аккуратно встаньте со своих мест и посмотрите, какие сюжеты получились у ваших одноклассников.
	Индивидуальная работа за компьютерами.

 Завершение работы.

Смотрят работы одноклассников.

	4. Физкультминутка. (Упражнения для глаз).
	-Встаньте рядом со своими партами. 

Выполняем упражнения для глаз. (Приложение 5).
	 Выполняют упражнения для глаз вместе с учителем.

	5.Домашнее задание. 
	- Садитесь. Откройте дневники, запишите домашнее задание: Выучить определение анимации и новую команду. Попрактиковаться на компьютере в создании анимации (Слайд 6).
	Записывают домашнее задание

	6. Подведение итогов урока.

3 минуты
	Итак, что такое анимация?

Научились вы делать анимацию? Понравилось?
Выставление отметок, полученных за урок. Оценивание ребят за практическую работу.

(Слайд 7).
	 Отвечают на вопросы. Делятся впечатлениями.

	 Используемая литература:

1. Н.В.Макарова,  Информатика и ИКТ (начальный уровень) Часть 2. 2.
2.  Белова Г.В. Программирование в среде Лого. Первые шаги. 

 


