Приложение 6.

 Дидактические игры.

1. «Узнай свой элемент». Цель: Уметь находить свой элемент по описанию. Развить речь, внимание, воображение.
2. «Сложи орнамент». Цель: Уметь составлять орнамент из элементов. Развить логику, воображение.
3. «Назови роспись». Цель: Уметь различать и правильно называть роспись, классифицировать виды промыслов. Развить внимательность, память интерес к ДПИ.
4. «Составь узор». Цель: Уметь ритмично составлять и располагать узор из элементов растительного орнамента. Умение соотносить цветовые сочетания. Развить ориентировку на листе, творческий подход, воображение.
5. «Найди свой элемент». Цель: Уметь находить и соотносить свой элемент и правильно его называть, определять вид орнамента. Развить внимание, память.

6. «Дорисуй».Цель: Уметь находить не достающие элементы и дорисовывать их, правильно называя орнамент.  Развить внимание, мелкую моторику рук.

7. «Повтори узор». Цель: Уметь повторять узор, соблюдая последовательность и ритмичность узора. Подбирать цветовое сочетание, колорит к определенному выбранному виду росписи.

8. «Продолжи роспись» Цель: Уметь продолжать узор, соблюдая ритмичность узора. Выполнять раживку разных росписей, развить внимание, эстетический и художественный вкус, развить мелкую моторику рук. Воспитывать отзывчивость, гордость за выполнения продуктивной деятельности своими руками.
