Приложение 3

Карточка 2

Напишите программы, с помощью которых на экране монитора появятся следующие рисунки:

1. Тридцать вложенных окружностей с радиусом 10 точек.

2. Окружности, расположенные по горизонтальной линии вверху экрана, касающиеся друг друга, радиусом 30 точек.

3. Окружности, расположенные по вертикальной линии с левой стороны экрана, касающихся друг друга, радиусом 30 точек.

4. Окружности, расположенные по диагонали экрана из верхнего правого угла в нижний левый угол, радиусом 30 точек.

5.  Пятнадцать вложенных окружностей с произвольным радиусом,  но все разного цвета.

