Игра «Хуторок-1»

	№ этапа
	Время на проведение
	Содержание

каждого этапа
	Задачи, решаемые на каждом этапе
	Материалы, необходимые для проведения каждого этапа

	I этап.


	10-15 мин.
	Хотелось бы нам построить наш «Хуторок»?

Представление целей и задач игры.
	Принятие целей и задач игры.
	

	II этап.


	30 мин.
	Что такое «Хуторок»?

Справка об истории казачества на Кубани. 
	Сопричастность участников к историческим корням. 
	Слайды с изображением жизни и быта кубанского казачества.
Савельев Е.П. Древняя история казачества. – М.: Вече, 2007.

В.Б. Виноградов 

Средняя Кубань. Земляки и соседи. Кубанские казаки. http://budetinteresmo.narod.ru
/kraeved/narod_vin_index.htm

	III этап.


	20 мин.
	«Жилище. Поселение. Мой род – моя крепость». 

Ознакомление с информацией историко-этнографического характера.
	Расширение кругозора, ознакомление с информацией историко-этнографического характера.

 Развитие творческого воображения.
Регулирование межличностных взаимоотношений.
	Семенова М.В. Мы - славяне! - СПб.: Изд. "Азбука": Кн. клуб "Терра", 1997.

	
	30 мин.
	Творческая работа «Изображение  жилища предков».

 По выбору учащихся  может быть как совместная работа участников, так и индивидуальная. Техника выполнения определяется участниками. 
	
	

	IV этап.


	30 мин.
	Каким я вижу свой «двор»?

Часть 1.

Игра с наборами мелких игрушек «А у нас во дворе…».

Участники выбирают нужные для своего «двора» предметы и «обустраивают свой двор».
	Изучение личностных  проблем учащихся, преобладающих интересов, творческих способностей.

Создаются ситуации достижения успеха, 

обеспечивается усвоение этических норм поведения

Создаются ситуации достижения успеха, предоставление «права на ошибку».
	Наборы мелких игрушек: геометрические фигуры, человечки,  животные, сказочные персонажи, машины, детская железная дорога, дома, посуда, мебель, еда, строительный материал и т.д.

	V этап.


	30 мин.
	Каким я вижу свой «двор»?

Часть 2.

Творческая работа «Изображение нашего «двора».

Участники путем обсуждения делают выбор: работа может быть коллективная или индивидуальная.
	Развитие творческого воображения.

Изучение личностных  проблем учащихся, характера межличностных отношений, социального статуса,  преобладающих интересов, творческих способностей.

Регулирование межличностных взаимоотношений.

Создаются ситуации достижения успеха, предоставление «права на ошибку».
	Раздаточный материал для творческой работы.

	VI этап.


	15-20 мин.
	Шуточная игра «Двор».

Делается выбор - какой частью двора может быть представлен каждый участник игры. Место находится и ведущему.
	Наблюдение учащегося в ситуациях игры, изучение его личностных  проблем, характера межличностных отношений, социального статуса.
Регулирование межличностных взаимоотношений.
 формирование у детей активной жизненной позиции. Создаются ситуации достижения успеха, предоставление «права на ошибку».
	Игра «Двор».

	VII этап.
	20-30 мин.
	Игры нашего «двора».

Социальные игры Г. Хорна.

Участники игры по очереди берут по одной карточке и зачитывают ее вслух. Если участник игры считает, что прочитанное ему подходит, он сохраняет себе эту карточку. Если этот участник считает, что карточка ему не подходит, он передает ее дальше другому участнику или кладет в отдельную стопку - “корзину для мусора”. Особенность этой игры заключается в том, что в ней никто отдельно не выигрывает. 
	Развитие эмоциональной и социальной компетенции.
Создаются ситуации достижения успеха, предоставление «права на ошибку».

Участники  лучше знакомятся как с особенностями своей личности, так и участников игры.
Регулирование межличностных взаимоотношений.
	Социальные игры Г. Хорна



	VIII этап.
	30-40 мин.
	Кто будет жить в моем «дворе»?

Игра с наборами мелких игрушек.

Участники выбирают из предложенного набора мелких игрушек от трех до пяти предметов. Рассказывают, с кем бы им хотелось жить в одном «дворе».
	Наблюдение учащегося в ситуациях игры. Регулирование межличностных взаимоотношений.  Развитие эмоциональной и социальной компетенции.
Формирование у детей активной жизненной позиции.
	Наборы мелких игрушек: геометрические фигуры, человечки,  животные, сказочные персонажи, машины, детская железная дорога, дома, посуда, мебель, еда, строительный материал и т.д.


Продолжением социально-психологической игры «Хуторок -1» является игра  «Хуторок-2».

	№ этапа
	Время на проведение
	Содержание

каждого этапа
	Задачи, решаемые на каждом этапе
	Материалы, необходимые для проведения каждого этапа

	I этап.


	10 мин.
	Хотелось бы нам построить наш «Хуторок»?

Представление целей и задач игры.
	Принятие целей и задач игры.
	

	
	15 мин.
	Какие профессии нужны для этого?
	Изучение профессиональных предпочтений учащихся.
Регулирование межличностных взаимоотношений.
	При диагностике используется методика «Опросник профессиональных склонностей» Резапкина Г.В. Отбор в профильные классы. - М.: Генезис, 2005.

	
	30 мин.
	Профориентационная диагностика.
	
	

	
	10 мин.
	Какие профессии можно освоить с нашим диагнозом?

Выбор профессии  в соответствии с интересами, состоянием здоровья и особенностей личности. Учащиеся знакомятся с профессиями, которыми они могут овладеть с учетом их диагноза.
	Профориентация.
	Бендюков М., Соломин И., Ткачев М. Азбука профориентации. - СПб., 1997.  Психология популярных профессий. Под ред. Головей Л.А. – СПб., 2003.

	
	15 мин.
	Какие есть в Краснодарском крае образовательные учебные заведения по этим профилям?

Учащиеся знакомятся с информацией об образовательных учреждениях г. Краснодара и края, где они могут получить профессию.
	Профориентация.
	Рекламные буклеты образовательных учреждений г. Краснодара и Краснодарского края.

	II этап.


	20 мин.
	Определение перспектив дальнейшего обучения.

Выбор пути после окончания школы-интерната.

Творческая работа «План моей дальнейшей жизни».
	Регулирование межличностных взаимоотношений.  Развитие эмоциональной и социальной компетенции.
Формирование у детей активной жизненной позиции.
Профориентация.
Создаются ситуации достижения успеха, предоставление «права на ошибку».
	Лизинский В.М. Программа собственной жизни ученика 10-го класса московской школы Константина Рекова на 1999-2000 г.// Классный руководитель. 1999. № 4. С.58-59.



	III этап.


	30 мин.
	Каким я вижу свой «двор»?

Описательное или графическое изображение «двора» (домашнее задание для III этапа). Участники путем обсуждения, самостоятельно, делают выбор, в каком виде (аппликация, рисунок, макет и т.д.) будут представлять эту работу.
Работа может быть выполнена как во время игры, так и подготовлена заранее.
	Создание условий  для развития личностного роста и творческих способностей учащихся, бесконфликтного общения, саморегуляции эмоций и поведения. Создаются ситуации достижения успеха, 

профилактика неадекватной самооценки, сплочение коллектива.
	Раздаточный материал для творческой работы.

	IV этап.


	20 мин.
	Формирование команды. Социометрия.
	Изучение личностных  проблем, характера межличностных отношений, социального статуса.  
	Социометрия.
Дерябо С.Д. Учителю о диагностике эффективности образовательной среды (пособие для учителя)/Под ред. В.И.Лебедевой, В.И.Панова. – М.: Молодая гвардия. 1997. С. 142-155.

	
	15 мин.
	На каком виде транспорта мы будем добираться до нашего «Хуторка»?

Шуточная игра «Автомобиль». Какой частью  автомобиля я себя представляю?
Участниками делается выбор - какой частью автомобиля может быть представлен каждый участник игры, в том числе и ведущий.
	Развитие межличностных отношений.

Создаются ситуации достижения успеха, 

профилактика неадекватной самооценки, сплочение коллектива.
	Шуточная игра «Автомобиль».

	V этап.


	30 мин.
	Как нам безопасно добраться до нашего «Хуторка»? 

Техника безопасности в дороге. Правила поведения на транспорте.
	Ознакомление с нормами поведения на  транспорте, способами  травмобезопасного поведения
	Шумик В.,  Бачурина Т. Методические рекомендации «Обеспечение безопасности

при групповой перевозке обучающихся

и воспитанников в автобусах»// Библиотека инженера по охране труда, 2008, № 11, 12.

	VI этап.


	20 мин.
	Найти дорогу. 

Загадка. Зашифровано местоположение нашего «Хуторка». 
	Развитие внимания, памяти, мышления, творческого воображения.
Регулирование межличностных взаимоотношений.
	Загадка. Зашифровано местоположение нашего «Хуторка».

	
	20 мин.
	Тропа удачи.

Позитивный настрой по методике Х.Алиева на успешное достижение цели, уверенность в своих силах.
	Саморегуляция эмоций, коррекция самооценки, эмоционально-волевой сферы, формирование у детей активной жизненной позиции.
Регулирование межличностных взаимоотношений.
	Алиев Х. Уникальные приемы против стресса. – Махачкала. 1994

	VII этап.


	30 мин.
	Строительство «Хуторка». Обсуждение инфраструктуры.

Принятие решений о расположении «дворов» участников в «Хуторке». 

Выполнение творческой работы.
	Создание условий  для развития личностного роста и творческих способностей учащихся, бесконфликтного общения, саморегуляции эмоций и поведения. Регулирование межличностных взаимоотношений.

Создаются ситуации достижения успеха, 

профилактика неадекватной самооценки, сплочение коллектива.
	Использование ранее выполненных (на I этапе) участниками творческих работ по изображению «дворов» (домашнее задание для III этапа).
 

	VIII этап.


	20 мин.
	Итоги. Фотография на память.

Все участники игры фотографируются  на фоне построенного «Хуторка».
	Сплочение коллектива. Регулирование межличностных взаимоотношений.

Формирование у детей активной жизненной позиции.
	


