Приложение 2

Памятка для экспертов.
I гейм:  Название, девиз, приветствие, эмблема команды

Максимум 5 баллов.

Учитывается оригинальность, соответствие эмблемы названию команды, красочность оформления эмблемы.

II гейм:  Кто больше дает правильных ответов на вопросы за 5 минут.

Посчитываются только правильные ответы в каждой команде.

За один вопрос- 1 балл.

III гейм:  «Заморочки из бочки» практическое задание на 5 минут.

1) Учитывается правильность собранной цепи максимум- 5 балов.

2) Время сборки. Если не успели собрать цепь – минус 1 балл.
IV гейм:  «Ты мне, я тебе» решение двух задач.

1) Учитывается правильность решения
1 задача -  5 баллов.

2) Время решения  7 минут 

Если не уложилось, то минус 1 балл.

V гейм: - Разгадывание кроссвордов: 7 минут 

Учитываются оценки, выставленные за кроссворды.

Все оценки каждой команды суммируются.

Эксперты отбирают несколько работ для проверки корректности.

Эксперты отбирают несколько работ для проверки.

Выставленных оценок. Если будет замечено искусственное занижение баллов, то команда штрафуется на 10 баллов.

VI гейм:  Конкурс капитанов.

Кто выиграл, тому 5 баллов.

Проигравшему - балы не начисляются.

VII гейм: - Существует легенда… «театрализованная постановка» максимум 7 баллов.
1) Артистичность исполнения – 2 балла.

2) Реквизиты (их использование) - 1 балл.

3) Верно угаданная фамилия ученого - 2 балла

4) Верно сформулированный закон - 2 балла

VIII гейм: Конкурс комиссаров.

Кто победил - 5 баллов.

IX гейм: «Верю»- «не верю».

Подчитываются только правильные ответы в каждой команде

За один вопрос – 1 балл.
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