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ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении игры  «ИНФОЗНАТИКИ»

1. Общие положения

Игра «Инфознатики»– составная часть системы внеаудиторной деятельности студентов, позволяющая проявить творческое отношение студентов к изучению дисциплины «Информатика» и выполняемой работе , используя потенциал дисциплины и ее разделов, способствующая формированию профессиональных компетенций будущих специалистов в области информационных технологий (ИТ), развитию логического мышления, внимания студентов, скорости обработки информации.
2. Цели конкурса

2.1. Развитие информационной культуры студентов и способности работы в команде.

2.2. Привлечение студентов к популярной внеаудиторной форме деятельности.

 2.3. Знакомство с нетрадиционными заданиями по информатике и информационным технологиям, развитие и реализация познавательной активности студентов.

 2.5. Развитие алгоритмического мышления, зрительной и слуховой памяти и внимания.
2.6.  Формирование умений и навыков, которые носят в современных условиях        общенаучный, общеинтеллектуальный характер. 

2.7. Объединение студентов с целью реализации их творческого потенциала.

3. Задачи игры
3.1   Развитие   познавательной активности студентов при изучении разделов дисциплины «Информатика».

3.2.  Развитие профессиональных и творческих способностей студентов.

3.3.     Объединение студентов с целью реализации творческого потенциала молодежи.

3.4. Осознанное формирование профессиональной компетенции в области информатики и информационных технологий. 
3.5. Формирование профессиональной культуры студентов.

4. Формируемые компетенции

	1) профессиональные,

необходимые специалисту для реализации профес-сиональной деятельности
	· исследовательские – способность исследовать поставленную задачу, с целью ее реализации в соответствии с постановкой; 

· проектировочные – способность строить алгоритм решения задачи, определяя оптимальный метод решения;

	2) надпрофессиональные,

 необходимые для     реализации эффективной работы специалиста  в организации
	· способность стоить свои отношения в коллективе, самоконтроль и самооценка, критичность и самокритичность;

· способность использовать необходимые знания в обрасти информатики   и информационных технологий для решения конкретной задачи;

	3) ключевые,

содержащие умения и качества, необходимые каждому члену общества для успешной социализации
	· способность работать автономно, в команде, в паре;

· способность применять имеющийся понятийный аппарат по информатике для выполнения практических заданий при решении конкретной задачи, последовательно и логично представляя свою работу;

· способность и потребность к самообразованию и самовыражению

	4) рефлексивные
	· осознание для себя  важности знаний основных понятий по разделам информатики, поэтапного проектирования решаемой задачи, с учетом ее постановки, правил решения  и собственной пользы в приобретении навыков реализации всех этапов проектирования.


5. Организация игры
5.1. Игра проводится в аудитории, оснащенной вычислительной техникой мультипроектором, экраном для демонстрации презентационных материалов.
5.2. Участниками являются  команды студентов 1-го курса специальности 230105 Программное обеспечение ВТ и АС ФГОУ СПО «Димитровградский техникум  информатики и управления».

5.3. Максимальный состав команды,  принимающей участие в конкурсе -  5 человек.  

5.4. Время проведения конкурса – 80 минут.

5.5. Дата проведения конкурса 29 апреля 2010 года.

6.Состязания конкурса

Конкурс предусматривает состязания:

-  для команд – участниц конкурса;

Каждое состязание имеет определенные критерии оценки и предусматривает определенное количество баллов.

Для команд – участниц предусмотрены следующие состязания:

1. Конкурс разминка  «Компьютерные добавлялки» 
2. Конкурс «Антонимы»
3. Конкурс капитанов «Следы над бездной»
5) Конкурс «Слова с компьютерной начинкой» 
6) Конкурс «Осторожно вирусы» 
7) Конкурс «Змейка» 
8) Конкурс «Найди ответ» 
Основными критериями оценки выполнения заданий являются:

1. Правильность выполнения заданий
2. Проявление смекалки
3. Проявление творческого потенциала
4. Скорость выполнения заданий
7. Подведение итогов конкурса

8.1.  Каждый верный ответ команды – участника конкурса оценивается предусмотренным  количеством  5 баллов. Каждый неверный ответ штрафуется 1 баллом.

В конкурсе капитанов победитель получает 5 баллов, проигравший 3 балла.
8.2. По окончании конкурса подсчитываются баллы участников команд, набранные ими во время игры. 
8.3.  Определяется команда - победитель по максимальному количеству набранных баллов. По окончанию конкурса осуществляется награждение победителей дипломами.

