Приложение 1

Задания командам-участникам. 

1. Придумать название команде, девиз, эмблему. 

2. Прочитать рассказы:
Николая Носова: 

1. Огурцы

2. Карасик

3. Фантазёры

4. Леденец

5. Милиционер

6. Затейники.

7. Замазка

8. Живая шляпа

9. Мишкина каша

10. Бобик в гостях у Барбоса

11. Автомобиль

12. Ступеньки

13. Огородники
Виктора Драгунского:

1. Если бы …

2. Друг детства
3. Дымка и Антон

4. Третье место в стиле баттерфляй 

5. Живой уголок

6. Что я люблю
7. Кот в сапогах
8. Тайное становится явным
9. Заколдованная буква
10. Хитрый способ

· Команде  приготовить рисунки (10 шт.. по 1 от каждого участника), формат А4  к понравившимся произведениям В.Драгунского и Н.Носова. 

· Подготовить три каверзных вопроса команде противников по прочитанным рассказам.

· · Приготовить домашнее задание:  разыграть сценку по одному из рассказов Н.Носова или В.Драгунского.

· Каждому участнику сделать кроссворд  из 10 вопросов на формате А4 или составить   викторину по рассказам Носова и Драгунского из 10 вопросов. 

Правила игры 
1. Вопросы будут задаваться по очереди каждой команде.

2. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. 

3. Если команда отвечает неправильно на вопрос, то ход игры переходит команде соперников. И эта команда за правильный ответ на этот вопрос получает 1 балл.

4. Вопрос нужно выслушивать до конца, заранее не выкрикивать ответ.

5. Если команда сразу не может ответить на вопрос, то ей даётся 30 секунд посовещаться.

6. Отвечайте не хором, а один человек.

7. Команда, нарушившая правила лишается 1 балла.

Команда, которая заработает больше баллов, выиграет.

