Работа на компьютере:

1. Запустите графический редактор Paint.
2. Откройте файл Название геометрической фигуры.JPEG (Файл\Открыть\Мои документы\ «Название геометрической фигуры»\Открыть) 
Задание: Раскрасьте куб так, чтобы  передняя грань  была красной, верхняя грань – желтой,  правая грань – зеленой.

Внимание! На рисунке не должно быть лишних прямых. Определите, какие линии нужно убрать, а какие оставить (используйте инструмент Ластик). Затем раскрасьте, используя инструмент Заливка.
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