Приложение 
Игровое упражнение 

«Кто быстрее найдет березу, ель, клён» 

Цель. Найти дерево по названию. 

Правило. Бежать к названному дереву можно только по команде «Беги!». 

  Описание  Воспитатель называет хорошо знакомое де​тям дерево, имеющее яркие отличительные признаки, и про​сит детей подбежать к нему. Например: 

- Кто быстрее найдет березу? 

- Раз, два, три - к березе беги! 

Дети должны найти дерево и подбежать к любой из берез, растущих на участке, где проводится игра. 

Игра «Найди пару» 

Цель 

Развивать быстроту мышления, слуховое внимание, сообразительность. 

Задание. «Найти предмет по сходству» 

Игровое действие 

Поиски похожего предмета. 

Правила 

Искать пару только по сигналу. 

Пару составляют дети, у которых одинаковые листья. 

Оборудование 

Листья трех-четырех деревьев в соответствии с количест​вом детей. 

Ход игры 

Воспитатель раздает детям по одному листику и говорит: «Подул ветер, все листочки полетели». Услышав эти слова, дети начинают бегать по площадке с листьями в руках. Затем педагог дает команду: «Раз, два, три - пару найди!» Каждый должен стать рядом с тем деревом, от которого держит лист в руках. 

Игра «Кто скорее соберет» (Модели - грядка, сад) 

Цель 

Учить детей группировать овощи  и фрукты, воспитывать быстроту реакции на слово воспитателя, выдержку, дисцип​линированность. 

Игровое правило 

Собирать овощи и фрукты только в соответствии с помет​кой - значком на корзине (на одной приклеена картинка «яблоко», на другой - «огурец»). Выигрывает та команда, ко​торая быстрее соберет все предметы в корзинку и при этом не ошибется. 

Игровые действия 

Поиск предметов, соревнование команд. 
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