Приложение 1. Тестирование учащихся. 
ВАРИАНТ № 1

1. Для чего предназначен оператор line?
ЛИ Для инициализации графического режима

НИ Для вывода точки на экран

НЯ Для закрашивания замкнутой области

ЛЯ Для рисования линий

2. Какой оператор рисует окружность?

ЛИ line
НИ circle 

НЯ setbkcolor
ЛЯ putpixel
3. Чему равно значение Х  в операторе putpixel(50,90,15);
ЛИ 50

НИ 15

НЯ 90

ЛЯ 0

4. Что указывает параметр r в операторе circle(x,y,r);

ЛИ цвет

НИ координату центра

НЯ радиус 

ЛЯ цвет фона

5. Укажите верную запись оператора

ЛИ line (100;100;240;30); 

НИ line (100,100)-(240,30);

ДА line (100,100,240,30);

ЛЯ line (100:100:240:30);

6. В какой строке допущена ошибка?

ЛИ program primer;

НИ uses crt, graph;

ДА var grdriver,grmode:integer;

ЛЯ closegraf;

[image: image1.png]nK [P H




[image: image2.jpg]H

nkpeP

< w s 0 Q &




ВАРИАНТ № 2

1. Для чего предназначен оператор putpixel?

ЛИ Для рисования линий

КА Для вывода точки на экран

НЯ Для закрашивания замкнутой области

РА Для инициализации графического режима

2. Какой оператор рисует линию?

ЛИ setbkcolor
КА putpixel
НЯ circle
РА line 

3. Какой цвет указан в операторе setbkcolor(2);
ЛИ синий

НИ зеленый

НЯ красный

ЛЯ белый

4. Что указывает параметр c в операторе putpixel(x,y,c);

ЛИ цвет фона

НИ радиус

НЯ координату центра

ДЮ цвет

5. Укажите верную запись оператора

НИ circle (100,100),30;

ЛИ circle (100,100,30);

ДА circle (100;100;30);

ЛЯ circle (100:100:30);

6. В какой строке допущена ошибка?

ЛЯ program primer;

КА uses crt, graf;

ДА var grdriver,grmode:integer;

ЛИ closegraph;












