План открытого урока
Учебная дисциплина: Информационные технологии в профессиональной деятельности

Специальность: Моделирование и конструирование швейных изделий

Курс: 3

Тема раздела: Прикладное обеспечение в области швейного производства.

Тема занятия: Выполнение эскиза модели одежды с помощью графического редактора CorelDraw
Вид занятия: практическое

Форма проведения занятия: групповая

Продолжительность занятия: 90 минут.

Цель занятия: подготовка грамотного специалиста, умеющего использовать прикладное программное обеспечение CorelDraw в моделировании одежды

Задачи:

Дидактическая: закрепление ЗУН моделирования одежды с использованием инструментов графического редактора, цветовых эффектов, способов изображения симметричных и повторяющихся элементов;

Воспитательная: воспитание эстетического вкуса, воспитание чувства патриотизма к своей профессии, чувства собственного достоинства, коллективизма
Развивающая: развитие умения и навыков работы в графическом редакторе CorelDraw, развитие технологического мышления, умения планировать свою деятельность.

Междисциплинарные связи: Технология моделирования швейных изделий, Спецрисование, Информатика

Внутридисциплинарные связи: Автоматизированное рабочее место, Локальные сети, Глобальные сети.

ТСО: ПК, ЛВС, проектор, экран, манекены

Опережающие задания студентам: повторение требований к моделированию детской одежды
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