Приложение 2
План работы «художника  - модельера»
1. Всей группой придумать название ателье и вписать его в бланк.
2. Придумать 2 фасона фартука, учитывая форму нагрудника, нижней части и кармана. 

3. Подобрать цвет и отделку.

4. Нарисовать 2 эскиза  фартука, наложив их на рисунок манекена в бланке.
5. Публично описать модели фартуков.

6. Передать свой бланк с эскизами фартуков другому «ателье»

План работы «художника  - конструктора»

1. Взять бланк с эскизами фартуков из другого «ателье».

2. Сравнить базовый чертеж с новым эскизом.

3. На базовом чертеже в М 1:4 нанести новые фасонные линии.

4. На шаблон из цветной бумаги также нанести новые фасонные линии, вырезать ножницами.

5. Склеить изменения в выкройке на бумагу.
Оценка проекта

1. «Ателье» еще раз обмениваются бланками и  публично оценивают техническое моделирование конкурентов.
