Каляева Наталья Александровна, учитель информатики МОУ СОШ №8 г.Лабытнанги  

204-799-980
Приложение 2

Творческий мини-проект «Сказочный герой» 

Цель: сформировать умения по созданию графического объекта в текстовом процессоре MS Word.

1. Посмотрите пример созданного сказочного героя и определите последовательность ваших действий по выполнению проекта. [image: image1.png]



2. Создайте сказочного героя по представленному ниже алгоритму.

Алгоритм

1. Создать сказочного героя, используя автофигуры  на панели Рисования.

2. Выполнить заливку фигур по образцу.

3. Установить цвет линий для каждой фигуры по образцу.

4. Для каждой фигуры выбрать необходимый порядок расположения (на передний план, на задний план).

5. Группировать фигуры.

3. Представите свой проект, продемонстрировав его и заполнив следующую таблицу:

	Имя сказочного героя
	Название сказки
	Название фигур, использовавшихся для создания сказочного героя
	Название заливки, использовавшейся для  создания сказочного героя (сплошная, градиентная, узором, текстурой, рисунком)
	Затруднения, возникшие  при создании сказочного героя в среде текстового процессора MS Word
	Отметить, все ли участники группы овладели соответствующими умениями для создания сказочного героя в среде текстового процессора MS Word

	
	
	
	
	
	


4. Оцените проекты других групп.

