Дорохина Ольга Валерьевна

Идентификационный номер: 230-095-516

Приложение 2.
Паспорт компьютерной игры.

«Учимся пользоваться мышкой».

 Компьютер для малышей с 2 лет.

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование
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	Найти одинаковые картинки (от 3 пар до 6, по памяти с перевернутыми картинками)
	- Обучение работе с мышкой.

- Знакомство с понятиями одинаковый –разный.

- Развитие памяти (сложные уровни)
	Знакомство с компьютером.

Тема «Одинаковый»
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	Раскрашка.

Подвести к рисункам мышкой – они раскрасятся
	- Обучение пользованию мышкой.

- Развитие координации движений руки.
	Знакомство с компьютером (мышь).
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	При нажатии на музыкальные инструменты (персонажи) они издают звуки. Можно слушать по отдельности и вместе.
	- Изучение различных звуков.

- Развитие слуховой памяти
	Знакомство с музыкальными инструментами.

Игра «Угадай что (кто) звучит».

Индивидуальная работа
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	Нужно водить мышкой по рисунку и находить объекты, которые будут появляться при подходе к ним.
	Развитие координации движений руки.
	Знакомство с компьютером (мышь).
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	Нажимать на двигающиеся шары, которые будут лопаться
	- Обучение пользоваться кнопкой мыши.
	Знакомство с компьютером (кнопка мыши)
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	Подводить к частям «шторы», которая будет открывать части картины.
	- Развитие восприятия, внимания.

- Развитие координации движений руки.
	Игра «Угадай, кто спрятался».
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	Собрать 6 предметов с двигающейся ленты по заданному признаку (цвет, форма, категория)
	- Закрепление представлений о цвете, форме.

- Развитие мышления.

- Обучение работе с мышкой (нажать, держать кнопку и двигать мышь)
	Обучение работе с мышью.

Индивидуальная и групповая работа по закреплению признаков предметов.
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	Нажимая на стрелки, менять части картинок, пока не соберется целая.
	- Развитие восприятия (целое из частей).

- Обучение работе с мышкой (кнопка).
	Индивидуальная и групповая работа по развитию восприятия.

	[image: image13.jpg]


[image: image14.jpg]



	Навести порядок, собрав все вещи на место (игрушки, посуду, вещи)
	-Обучение работе с мышкой (нажать, держать кнопку и двигать мышь).

- Воспитание аккуратности.
	Обучение работе с мышью.

Использование при изучении тем, связанных с уборкой игрушек, воспитание аккуратности, бережливости и помощи по дому.
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	Нажатием на цифры на клавиатуре медведь ловит рыбу с данной цифрой.
	- Знакомство с цифрами.

- Знакомство с клавиатурой.
	Изучение и закрепление чисел до 10.
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Паспорт компьютерной игры.

 Супердетки «Тренировка памяти».

 6-10 лет

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование

	Найди пару.
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	Запомнить расположение парных картинок, после того, как они перевернуться открывать по две так, чтобы была пара.

1. 4*4

2. 5*4

3. 6*5
	- Развитие зрительной памяти.


	Индивидуальная работа по развитию зрительной памяти.

	Найди лишнее.
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	Запомнить картинки. По нажатию кнопки Готово, они меняются местами и добавляется новый рисунок. Нужно его найти.

1. 8 (1 лишняя)

2. 11 (1 лишняя)

3. 23 (3 лишних)
	- Развитие зрительной памяти, внимания.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию памяти и внимания.

	Последователь-

ность.
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	Повторить последовательность подсвечивания картинок.

1. от 1 до 4

2. от 1 до 8

3. от 1 до 12
	Развитие внимания,  объема памяти. 
	Индивидуальная и групповая работа по развитию памяти и внимания.

	Запоминаем числа.
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	Запомнить последовательность картинок, символизирующих числа. Расставить в этой последовательности.

1. 3 числа

2. 4 числа

3. 5 чисел
	Развитие образной памяти
	Индивидуальная работа по развитию памяти.
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Паспорт компьютерной игры.

  «Занимательная логика». 

 С 2 лет.

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование

	«Исключение лишнего»[image: image22.jpg]




	Найти лишний предмет, нажать на него. Диктор даст комментарий.
	- Развитие мышления, речи.

- Закрепление категорий (посуда, мебель, животные, птицы и др.)
	Индивидуальные и групповые занятия по развитию мышления, закреплению категорий.

	Одеваем малыша
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	Диктор просит задание.

1. Показать последовательно необходимые вещи, которые надеваются на ребенка.

2. Одеть по полу ребенка.

3. Одеть по сезону
	Диагностика и закрепление представлений детей об одежде, выборе ее в зависимости от пола, сезона, последовательности одевания.
	Индивидуальные и групповые занятия по теме «Одежда».

	Чего не хватает?
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	Найти  расставить недостающие детали:

1. По нажатию.

2. Перетаскиванием
	Развития умения пользоваться мышкой.

Развитие координации и точности движений в системе «глаз-рука».
	Индивидуальные и групповые занятия

	Одинаковый и разный.
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	1.  Ознакомление.

2. Подобрать одинаковые картинки.

3. Выбрать рисунок того же вида, что и на образце.
	Закрепление темы «Одинаковый – разный».
	Индивидуальные и групповые занятия

	Животные и детеныши[image: image26.jpg]



	1.  Ознакомление. 

2. Найти маму детенышу.

3. Найти детеныша маме.
	- Развитие речи, словарного запаса.

-Закрепление темы «Животные и их детеныши».

- Развитие мышления.
	Индивидуальные и групповые занятия

	Играем на кухне

[image: image27.jpg]



	1. Нажать на любой предмет, он оживает и дается комментарий.

2. Найти указанный предмет

3. Найти предмет, расположенный в определенном месте.
	Знакомство с кухней и предметами на ней.

Развитие внимания, закрепление темы «Кухня».

Развитие пространственных ориентаций
	Индивидуальные и групповые занятия

	Кто что ест?[image: image28.jpg]



	Выбрать из предложенных вариантов питание животных.
	Закрепление темы «Кто что ест».

Развитие мышления.
	Индивидуальные и групповые занятия.

	Знакомство с животными
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	Диктор называет животное и его признаки.

Задание: Повторить фразу за диктором.
	Знакомство с животными. 

Развитие слуховой памяти и речи.
	Для младших дошкольников.

	Знакомство с одеждой
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	Диктор называет одежду и дает краткую характеристику.

Задание: Повторить фразу за диктором.
	Знакомство с одеждой.

Развитие слуховой памяти и речи.
	Для младших дошкольников.

	Знакомство с предметами на кухне
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	Диктор называет посуду и дает краткую характеристику.

Задание: Повторить фразу за диктором.
	Знакомство с предметами на кухне.

Развитие слуховой памяти и речи.
	Для младших дошкольников.
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	Набор заданий для распечатки.
	Развитие моторики руки.
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Паспорт компьютерной игры.

  «Цвета и формы». 

С 2 лет.

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование


	Знакомство с цветом
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	Знакомство с цветом 


	Изучение и закрепление 12 цветов.


	Для младшего дошкольного возраста или детей с низким  уровнем развития восприятием цвета

	Знакомство с формой
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	Знакомство с формой.


	Изучение и закрепление основных форм.
	Для младшего дошкольного возраста или детей с низким  уровнем развития восприятием формы

	Знакомство с размером
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	Большой -маленький; широкий - узкий;

Высокий – низкий; толстый – тонкий; длинный – короткий.
	Изучение и закрепление представлений о размере.
	Индивидуальные и групповые занятия

	Найди предмет по цвету
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	Найти и кликнуть на предмет с заданными качествами (категория, цвет).
	Развитие речи, внимания.
	Индивидуальные и групповые занятия

	Раскраска
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	1. Демонстрируется раскрашивание с называем выбираемых цветов.

2.Выбрать цвет и кликнуть по закрашиваемой области.

3.Вариант: раскрашивается с черного листа.

Задание: запомнить как раскрашена картинка и самостоятельно повторить.
	Развитие цветовосприятия, моторики. Закрепление названий цветов.
	Индивидуальные и групповые занятия

	Найди предмет 
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	Кликнуть на фигуру с заданным описанием, если правильно эту фигуру дорисуют до объекта.
	Развитие воображения.

Закрепление  названий фигур.


	Индивидуальные и групповые занятия

	Найди предмет по описанию
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	Выбрать из двух вариантов предмет по заданному качеству.
	Изучение и закрепление признаков предметов (большой - маленький,  широкий – узкий, длинный – короткий, низкий – высокий).
	Индивидуальные и групповые занятия по работе с признаками предметов.

	Картинки из фигур

[image: image40.png]




	1. Найти фигуру с указанными характеристиками (она  появляется на месте а аппликации).

2. Собрать картинку перетаскивая фигуры мышью
	Закрепление представлений о формах, цвете, размере.
	Индивидуальные и групповые занятия
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Паспорт компьютерной игры.

Мастарская волшебника 

 «Драконы страны Фрозбок». 

3 – 6  лет.

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование

	Найди пару*
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	Открывать по 2 двери, искать одинаковые картинки.
	Развитие зрительной памяти
	Индивидуальная работа по развитию памяти



	Охота в джунглях
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	Ловить (кликать по заданным объектам) животных по классу, цвету.
	Развитие умения пользоваться мышью.
	Индивидуальная работа

	Найти пропущенную фигуры
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	Выбрать на полке пропущенную фигуру
	Тренировка мышления и внимания
	Индивидуальная и групповая работа по развитию внимания и мышления.

	Стрелок
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	Выстрелить (кликнуть) по предмету с заданными качествами (категория, цвет, качество).
	Развитие внимания.

Обучение пользованию мышкой.

Развитие координации и точности движений в системе «глаз-рука».
	Индивидуальная и групповая работа по развитию внимания, моторики

	Мастерская «Художник»
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	Возможность ставить выбранные штампы (фигуры, рисунки). Меняется цвет, размер.
	Обучение работе с мышкой.

Знакомство с симметрией (повтори рисунок на второй части).

Развитие памяти (повторить на втором листе по памяти).
	Индивидуальная и групповая работа.

	Вставить пропущенную букву
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	Выбрать из вариантов пропущенную букву.


	Развитие фонематического слуха.
	Индивидуальная и групповая работа.


*Примечание: не подходит для групповой работы из-за медленных действий на экране.
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Паспорт компьютерной игры.

 «Баба Яга учится читать».

 6-10 лет

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование

	Букварик
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	Щелкните по любой букве внизу экрана. Баба-Яга покажет эту букву, предмет, который начинается с этой буквы, и расскажет стишок.
	Знакомство с буквами.

Развитие речи.

Развитие памяти (повторить стишок).
	Индивидуальная и групповая работа.



	Слогарик
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	По заданию Ворона сложить нужный слог на грифельной доске из букв, расположенных слева. 

Подсказка. Если щелкнуть по Ворону, он повторит задание.
	Обучение составлению из букв слогов.


	Индивидуальная и групповая работа.



	Муравей
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	Определить на какую букву начинается название предмета на картинке.

Выбрать путь по лабиринту по букве, с которой начинается изображенное слово. Если ошибка, гаснет свечка (всего пять свечей). Подсказка. При наведении на предмет,  произносится его название.
	Сопоставление звуков и букв.
	Индивидуальная и групповая работа.



	Ворон-трубач
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	Из трубы вылетают буквы, написанные правильно и в обратную сторону. Нужно перевернуть все неправильные буквы, щелкнув по ним мышкой. Щелчок по правильной букве считается ошибкой. До 7 ошибок.
	Игра тренирует навык правильного написания букв.
	Индивидуальная и групповая работа 

	Лягушки-хохотушки[image: image51.png]




	Нужно правильно ответить на вопросы лягушек, кликнув по рисунку с правильным ответом. До 5 ошибок. 

Подсказка. Если навести курсор на предмет, лягушки произносят его название.
	Приучает внимательно слушать фразу и понимать ее смысл.

Развитие умения отгадывать загадки.
	Индивидуальная и групповая работа. 

	Кот в избушке
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	В окне избушки - буква, разрезанная на 4 части. Нужно так развернуть четвертушки, чтобы в окошке получилась буква. Для этого пощёлкайте по углам окна. Всего нужно восстановить 8 букв. 

Подсказка. Букву может подсказать мышка.
	Игра-головоломка, развивает сообразительность и память.
	Индивидуальная и групповая работа.



	Белка
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	Прочтите слово и сравните его с названием предмета на картинке. Перетащите правильную букву из списка внизу на место неправильной. 4 попытки. Подсказка. При наведении курсора на предмет, звучи его название.
	Игра развивает навык чтения слов и сообразительность. 


	Индивидуальная и групповая работа.



	Липа
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	Спасти липу. Если щелкнуть последовательно по двум жукам с одинаковыми буквами (слогами), то они упадут с дерева. Жуки прилетают два раза.
	Игра тренирует память и внимание. 


	Индивидуальная и групповая работа.



	Мышиная переправа
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	Переведите мышек на другой берег. Из слогов составить название предмета, изображенного на картинке. Слоги показывают рыбки. 6 игр. 

Подсказка. Если навести курсор на предмет, мышка-помощница произносит его название.
	Игра помогает ребенку понять, как из слогов образуется слово, и дает многочисленные примеры для тренировки.
	Индивидуальная работа.

	Заяц-поэт
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	Расставить слова на тучках в правильном порядке. Получится предложение, которое произнес заяц. 

Подсказка. Если навести курсор на слово, заяц прочтет его.
	Игра учит составлять предложение из отдельных слов (могут и нечитающие). 
	Индивидуальная работа.

	Гуси-сторожа
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	Постройте гусей, чтобы получилось название предмета, на картинке (мышью). 

Подсказка. Если навести курсор на предмет, мышка-помощница произносит его название.
	
	Индивидуальная работа.

	Грибная охота
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	Превратить одно слово в другое, убрав ненужные буквы.
	Для читающих.


	Индивидуальная работа.
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Паспорт компьютерной игры.

 Смешарики «Калейдоскоп игр 2».

С 5 лет

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование

	Нюша и звезды
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	Запустить Нюшу как можно дальше.
	Тренировка в работе с мышкой
	

	Ленивый футбол
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	Игроки команд по очереди бьют по мячу. Выбранный персонаж следует туда, куда указывает мышка. Чтобы ударить по мячу, нужно подвести игрока к нему.
	Знакомство со спортивной игрой (футбол).

Развитие координации и точности движений в системе «глаз-рука».
	Индивидуальная и групповая работа по развитию координации и точности движений.

	Набиварик 
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	Подводить Бараша под мяч так, чтобы тот отбивался от него и не падал. Задача – отбить как можно больше раз.
	Тренировка в работе с мышкой.
	Индивидуальная работа.

	Вратарик
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	Отбивать мяч, брошенный в ворота.

Варианты: рукой, персонажем.
	Тренировка скорости реакции
	Индивидуальная работа.

	Сон Биби
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	Переправлять Копатыча с планеты на планету нажатием кнопки мыши, правильно определив направление.
	Развитие глазомера.

Развитие скорости реакции.


	Индивидуальная работа.

	Букет 
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	Нужно собирать букет, присоединяя к своему цветку только те цветочки, которые меньше своего. Цветок следует за движением курсора, меньший цветок присоединяется сам.
	Формирование представлений о размере.

Развитие восприятия размера.

Развитие координации и точности движений в системе «глаз-рука».
	Индивидуальная и групповая работа.

	Подводный паровоз
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	Вариант тетриса – собрав 4 одинаковые фигуры рядом, они исчезают.
	Развитие внимания, мышления.
	Индивидуальная работа.

	Поломанный патефон
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	Собирать по 3 фигуры одинакового цвета, отправляя по одной к имеющимся. Задача очистить поле.
	Развитие цветовосприятия.
	Индивидуальная работа.

	Пятнашки
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	Собрать по порядку, передвигая по 1 фишки с цифрами на свободную ячейку.

Количество меняется. 
	Развитие мышления, внимания, памяти.
	Индивидуальная работа.

	Морозко
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	Очистить поле от снежинок, выбирая самые большие.
	Формирование представлений о размере.

Развитие сообразительности
	Индивидуальная и групповая работа.


Паспорт компьютерной игры.

Развивайка для первоклассников.

5-7 лет. 

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование
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	Расставить «фигуры» (цифры, слова,  портреты) в таблицы на пересечении заданных характеристик.

Варианты:

1. Цвет и фигура.

2. Мордочка и цвет.

…8. Сложение.

Уровни сложности:

От 9 клеток до 25.

при правильном выполнении открываются части картинки, которую нужно буде собрать как в игре «Пятнашки».

После выполнения эту картинку можно раскрашивать.
	Развитие логического мышления, внимания.

тренировка в счете.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию мышления.

	«Мастерская».
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	Можно рисовать, ставить штампы, раскрашивать, добавлять красивые надписи, стирать.

Можно сохранять результат.
	Развитие воображения и творчества.

Развитие умения работы с мышкой.
	Индивидуальная и групповая работа.
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	Нужно «покупать» - ловить те продукты, которые высвечиваются в верхнем углу.

от 1 предмета до 6.
	Развитие внимания, координации движений.
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	Не допускать падения мусора и съедения его обитателями глубин.

Для этого надо перехватывать его, т.е. кликать по падающим объектам.
	Обучение работе с мышкой.

Развитие скорости реакции.
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	Залатать паруса.

Уровни ( от произвольного заполнения, до ограничения количества фигур каждого вида)
	Развитие восприятия, мышления.

Обучение работе с мышкой.
	Индивидуальная и групповая работа.
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	Ловить примеры, решать их, группировать по ответу.


	Упражнение в складывании.
	Индивидуальная и групповая работа.
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	Помочь доехать до детского сады, выслушав устное указание о поворотах на право, налево возле разных объектов. 
	Развитие слуховой памяти
	Индивидуальная и групповая работа.
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	Перебрасывать мяч, нажимая вовремя на соответствующего персонажа.
	Обучение работе с мышкой.

Знакомство с игрой в теннис или бадминтон
	Индивидуальная и групповая работа.
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Паспорт компьютерной игры.

Несерьезные уроки 2 

 «Учимся думать».

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование
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	Расставлять жуков красного цвета. Все жуки соперника, стоящие между своими жуками перекрашиваются. Выигрывает тот, чьих жуков больше. 
	Развитие логики, логического мышления, внимания.
	Индивидуальные занятия по развитию логического мышления и внимания.
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	Собрать «коврик» из частей, вовремя снимая их с движущихся объектов.

5 уровней сложности (количество деталей, их размер, скорость движения). 
	Развитие внимания, восприятия, скорости реакции.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию восприятия и внимания.
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	Помочь пройти наверх по трубам, преодолевая препятствия.

5 уровней (от простого движения, до преодоления сложных многоступенчатых операций по выключению разноцветных кранов)
	Развитие ориентации в пространстве.

Развитие мышления, сообразительности.

Развитие умения пользоваться кнопками «стрелки»
	Индивидуальная и групповая работа по развитию ориентировки в пространстве, обучению работе с клавиатурой и тренировки сообразительности.
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	Провести машину по дороге.

5 уровней (от простых движений стрелками, до решения сложных логических операций по последовательной добыче ключей и открыванию шлагбаумов при движении к цели)
	Развитие ориентации в пространстве.

Развитие мышления, сообразительности.

Обучение  пользованию кнопками «стрелки».
	Индивидуальная и групповая работа по развитию ориентировки в пространстве, обучению работе с клавиатурой и тренировки сообразительности.
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	Классический паззл.

Представлено на выбор 6 картинок и по 5 уровней сложности ( от 4 частей до мелких деталей и стирания разграничений) 
	Развитие целостности восприятия, внимания.

закрепления навыка работы с мышкой.
	Индивидуальная и групповая работа.
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Паспорт компьютерной игры.

 Супердетки «Тренировка внимания ».

 6-10 лет

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование

	Словесная путаница.
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	Найти спрятанные слова  (4-5 букв)

1. 3 строки

2. 5 строк

3. 7 строк
	Развитие внимания
	Для читающих детей и взрослых.

	Запомни картинки
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	Запомнить предлагаемую таблицу.

После этого по памяти ответить на вопросы.

1. 9 рисунков, 4 вопроса

2. 16 рисунков, 4 вопроса

3. 25 рисунков, 4 вопроса


	Развитие памяти, навыков счета.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию памяти.

Для детей и взрослых.

	Цифровая таблица
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	Расставить числа в порядке возрастания.

1. 9 чисел

2. 16 чисел

3. 25 чисел
	
	Для взрослых.

	Цветные буквы
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	Запомнить цвет букв в слове, выбрать по памяти из предложенных вариантов правильную последовательность.

1.  5 букв, 5 вариантов

2. 7 букв, 6 вариантов

3. 9 букв, 7 вариантов
	Развитие зрительной памяти и внимания.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию памяти.

Для детей и взрослых.
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Паспорт компьютерной игры.

Супердетки «Тренировка мышления ».

 6-10 лет

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование

	Найди лишнее.
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	Найти в ряду картинку, не подходящую по смыслу к остальным.

1. 3-й лишний 

2. 4-й лишний

3. 5-й лишний
	Развитие мышления.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию мышления.

	Закономерность
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	Расставить фигуры в таблице так, чтобы в столбике и строке не было повторений.
	Развитие внимания, мышления.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию внимания и мышления

	Недостающая часть
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	Найти недостающую часть.
	Развитие восприятия, внимания
	Индивидуальная и групповая работа по развитию восприятия и внимания.

	Бусинки
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	Найти ошибки в чередовании бусинок, снять неправильные, заполнить пропуски нужными деталями.

(от 2 до 3 деталей, разное количество ошибок).
	Развитие мышления, внимания.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию мышления и внимания.
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Паспорт компьютерной игры.

 «Игродром».

     6-10 лет

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование

	Собери пары.
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	Разложить игрушки парами.
	Развитие внимания, координации.

Изучение и закрепление темы «Одинаковый - разный».
	Индивидуальная и групповая работа.

	Что куда?
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	Разложить фигуры в контур нужного размера (2 контура и 4 варианта фигур).


	Развитие восприятия величины.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию восприятия величины.

	Перевертыш.

[image: image102.png]



	Щелкая мышью собрать туже фигуру, что и рядом.
	Развитие целостности восприятия.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию восприятия.

	Наблюдатель.
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	Сделать картинки одинаковыми.
	Развитие внимания.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию внимания.



	Собери фигурку.
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	Собрать кусочки фигурки и расставить их по местам.
	Развитие целостности восприятия.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию восприятия.

	Что общего?
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	Положить рядом картинки родственники.
	Развитие мышления.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию мышления.

	Открытка маме.
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	Придумать открытку маме нажимая мышью и меняя элементы.
	Развитие творчества.
	Индивидуальная работа.

	Расставь по местам.
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	Положи вещи на местах.
	Развитие мышления,

координации движений в системе «глаз-рука».
	Индивидуальная и групповая работа по развитию моторики.

	Динозаврики
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	Помоги узнать каким был динозавр
	Развитие целостности восприятия.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию восприятия.



	Вот это число
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	Положить каждую цифру в контур
	Развитие восприятия.

Закрепление темы «Числа».
	Индивидуальная и групповая работа по развитию восприятия.

	Профессии 
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	Положи каждому человечку то, что нужно для его работы

(3 варианта по 6 заданий)
	Знакомство с профессиями, развитие мышления.
	Изучение и закрепление темы «Профессии», развитие мышления.

	На чем поедем?
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	Выбрать из предложенных вариантов транспорт определенного вида.
	Воздушный, водный, наземный транспорт.
	Изучение и закрепление темы транспорт.

	Формочки 
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	Положить каждую фигуру в подходящий контур.
	Развитие восприятия формы.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию восприятия формы.

	Кто где живет?
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	Помоги каждому найти свой домик.
	Изучение и закрепление темы «Кто где живет».

Развитие мышления.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию мышления.

	Контрасты.[image: image114.png]



	Положить рядом картинки противоположности.
	Развитие мышления.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию мышления.
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Паспорт мультимедийного пособия 

Нескучные уроки «ПДД для детей».

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование

	Знакомство со знаками и правилами ПДД[image: image115.png]



	Изучение знаков и правил ПДД.
	Обучение дошкольников безопасному поведению на дорогах, знакомство со знаками и правилами.
	Индивидуальная и групповая работа по ознакомлению с ПДД.

	Обучающие мультфильмы[image: image116.png]



	36 красочных и веселых обучающих мультиков по различным темам ПДД.
	Обучение дошкольников безопасному поведению на дорогах, знакомство со знаками и правилами.
	Индивидуальная и групповая работа по ознакомлению с ПДД.

	Раскрашка «Знаки». [image: image117.png]



	Ребенок по памяти должен раскрасить знаки дорожного движения. 

Есть функция подсказки: демонстрация знака.
	Закрепление и повторение знаков.

Развитие зрительной памяти, моторики руки.
	Индивидуальная и групповая работа по ознакомлению с ПДД.

	Найди опасность. [image: image118.png]



	Ребенок должен ответить на вопросы теста и найти что неправильно выполняется на рисунке.
	Обучение дошкольников безопасному поведению на дорогах, знакомство со знаками и правилами.
	Индивидуальная и групповая работа по ознакомлению с ПДД.
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Паспорт компьютерной игры.

Развивайка «Раскрашка».

 6-10 лет

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование

	Поделки. [image: image119.jpg]



	Можно создавать маски, очки, вертушку и другие подделки, плакаты, листы книг, открытки, раскрашивая готовые шаблоны и добавляя свои элементы (наклейки, надписи, буквы, одежду, персонажей и др.
	Обучение работе с мышью и программами для рисования (видео обучение).

Развитие творчества детей.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию моторики рук и творчества детей.

	Плакаты.
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	Создание книг.
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	Открытки.
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Паспорт компьютерной игры.

 «Мир вокруг нас».

 С 2 лет

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование

	Знакомство с животными.
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	Демонстрируется животное и диктор дает краткое описание.

Ребенок может сам менять изображения по щелчку.

Варианты заданий: повторить описание за диктором.
	Изучение темы животные.

Развитие речи и слуховой памяти.


	

	Знакомство с фруктами и овощами
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	Демонстрируется фрукт или овощ и диктор дает краткое описание.

Ребенок может сам менять изображения по щелчку.

Варианты заданий: повторить описание за диктором.
	
	

	Знакомство с предметами вокруг нас
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	Демонстрируется предмет и диктор дает краткое описание.

Ребенок может сам менять изображения по щелчку (мышь, пробел, любая кнопка.

Варианты заданий: повторить описание за диктором.
	
	

	Найди животное
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	1.Ребенок показывает животное, которое назвали.

2.Ребенок ищет животное по издаваемым звукам.
	
	

	Часть и целое.
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	1. Диктор называет появляющиеся части предмета, затем название целого.

2. Можно собрать свой рисунок, нажимая на варианты частей внизу. Они автоматически добавляются к заданной части. Из одной заготовки можно собрать 2 рисунка. 

3. Собрать свой вариант рисунка, перетаскивая части к заготовке.
	Развитие воображения детей, словарного запаса.


	Индивидуальная и групповая работа.

	Детская.
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	1. Нажимать на любые предметы. Они двигаются. 

2. Найти и кликнуть на предмет с заданными качествами (категория, цвет).
	Развитие речи, внимания.
	Индивидуальные и групповые занятия

	Учимся считать.


	
	
	

	Большой-маленький. [image: image130.jpg]



	1. Демонстрация: диктор называет объект и его признак (большой-маленьктй, длинный-короткий
	
	

	Раскраски [image: image131.jpg]



34 рисунка
	1. Демонстрация: раскрашивание с называем выбираемых цветов.

2.Выбрать цвет и кликнуть по закрашиваемой области.

3.Вариант: раскрашивается с черного листа.

Задание: запомнить как раскрашена картинка и самостоятельно повторить.
	Развитие цветовосприя-тия, моторики. Закрепление названий цветов.
	Индивидуальные и групповые занятия

	Забавные мордашки.
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	1. Диктор комментирует появляющиеся части лица, а затем эмоциональное состояние полученного лица (сам, по щелчку).

2. Ребенок показывает запрашиваемую часть лица, нажимает на нее и она появляется на лице. 

3. Ребенку предлагается выбрать ребенка с определенным эмоциональным состоянием. 

4. Собрать свой вариант лица, выбирая мышью детали или перетаскивая их мышью (удалять правой кнопкой).

Есть возможность печати изображения.


	Диагностика и развитие эмоциональной сферы детей.

Развитие эмоционального словаря (удивляется, плачет, смеется, обиделся, стесняется и др.)


	Индивидуальная и групповая работа по развитию эмоциональной сферы детей.
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	Материал для распечатки
	Развитие моторики руки.
	Индивидуальная и групповая работа.


Паспорт компьютерной игры.

 «Танграмм».

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование
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	Собрать предложенный образец из деталей игры «Танграмм». Каждую деталь можно переставлять и вращать.
	Развитие мышления.

Занятия по математике.


	Индивидуальная и групповая работа.




Паспорт компьютерной игры.

 «Гекконт».

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование
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	Находить пары одинаковых картинок, лежащих свержу и поэтапно их удалять, очищая экран.
	Развитие внимания, восприятия и наблюдательности.
	Индивидуальная работа.


Паспорт компьютерной игры.

 «Собери фигуру из частей прямоугольника (Liqurid Crystalz Puzzle).».

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование
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	Собрать предложенный образец из деталей прямоугольника. Каждую деталь можно переставлять и вращать.
	Развитие мышления.

Занятия по математике.
	Индивидуальная и групповая работа.


Паспорт компьютерной игры.

 «Знакомимся с компьютером».

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование

	

Где буква?
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	Найти на клавиатуре показанную и названную букву.
	Знакомство с клавиатурой.
	Индивидуальная и групповая работа.

	Воздушные шары
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	Дважды нажать на воздушный шар.
	Обучение работе с мышью: отработка двойного щелчка.
	Индивидуальная и групповая работа.

	Найди лишнее.
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	Найти лишний предмет.

5 заданий.
	Развитие мышления.
	Индивидуальная и групповая работа по развитию мышления.

	Перетягивание.[image: image143.png]



	Собрать все игрушки в коробку.

13 игрушек.
	Обучение работе с мышью. Развитие координации движений в системе «глаз-рука».
	Индивидуальная и групповая работа.

	Формы.
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	Собрать в коробку предметы по заданному признаку (квадратные, круглые). После правильного выполнения звучит стихотворение о предметах данной формы. 
	Развитие восприятия формы.

Расширение представлений детей о форме предметов.
	Индивидуальная и групповая работа.

	Где цифра?
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	Найти на клавиатуре показанное и названное число.
	Знакомство с клавиатурой.
	Индивидуальная и групповая работа.

	Веселый счет.
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	Посчитать рисунки и нажать соответствующее число на клавиатуре.

10 заданий
	
	Индивидуальная и групповая работа.

	Цветочная лужайка.
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	Посадить все цветы на полянке перетаскивая их с помощью мыши.

10 цветков.
	Обучение работе с мышью. Развитие координации движений в системе «глаз-рука».
	Индивидуальная и групповая работа.

	Поймай картинку.[image: image150.png]
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	1. На экране появляется 1 крупная картинка, нужно успеть щелкнуть по ней мышью (15 заданий).

2. Картинки мельче и появляются быстрее.

3. Появляются разные картинки, нужно нажимать только на животных (10 заданий по 2 животных).
	Обучение работе с мышью. Развитие координации движений в системе «глаз-рука».

Тренировка скорости реакции и внимания.
	Индивидуальная и групповая работа.

	Собери компьютер.[image: image152.png]



	Выбрать части компьютера, перетащить их в рамку. Диктор называет эту часть.
	Знакомство с компьютером, названиями его частей.
	Индивидуальная и групповая работа.

	Цвета.
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	Собрать в коробку предметы только заданного цвета (красный, желтый, зеленый, синий). После выполнения звучит стихотворение о цвете.
	
	Индивидуальная и групповая работа.

	Читаем сами.[image: image154.png]£
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	Прочитать слово и выбрать картинку к этому слову.

6 слов.
	Занятия с читающими детьми.
	


Паспорт компьютерной игры.

 «Собери целое».

	Название разделов, варианты и уровни
	Цель
	Решаемые задачи
	Использование
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	Собирать целое изображение, перемещая столбики и отдельные части.
	Развитие внимания.
	Индивидуальная и групповая работа.


И многие другие.
