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Приложение 1. 
Образцы тематического планирования занятий в средней группа.

	Квар тал 
	№ занятия
	Решаемые задачи
	Содержание занятия (использование игр, программ, видео…)

	1
	1. 4-я неделя сентября
	- Знакомство с цветом.

- Расширение представлений детей о цвете (что бывает красным…)
	1.Просмотр 1 уровня в игре «Логика» Знакомство с цветом

2.Игра «Что бывает… (красным, синим…).

3. Гимнастика для глаз «Бабочки».

	
	2. 2-я неделя октября
	- Формирование представлений о временах года, признаках осени.
	1.Видеопросмотр мультфильма Уроки тетушки Совы «Времена года».

2. Презентация «Признаки осени».

3. Гимнастика для глаз «Листик» - бег глазами.

	
	3. 4-я неделя октября
	- Знакомство с животными.

- Расширение представлений детей о животных.

- Развитие памяти.
	1. Просмотр 1 уровня в игре «Логика» Знакомство с животными

2.Загадки про животных (по просмотру).

3. Гимнастика для глаз «Белка».

	
	4. 2-я неделя ноября
	- Знакомство с формой

- Развитие воображения
	1. Просмотр 1 уровня в игре «Логика» Знакомство с формой.

2. Игра с мячом «Что бывает… (круглым, треугольным)».

3. Гимнастика для глаз «Листик».

	
	4-я неделя 

ноября
	- Развитие восприятия, воображения.

- Расширение представления детей о предметах и их частях.

- Расширение словарного запаса детей.
	1. Просмотр 1 уровня в игре «Мир природы» Часть и целое.

2. Дорисовывание образов из круга - карточка.

3. Пальчиковая гимнастика «Ежик».


Тематическое планирование занятий старшей группы.

	Квар тал 
	№ занятия
	Решаемые задачи
	Содержание занятия (использование игр, программ, видео…)

	1
	3-я неделя сентября
	- Знакомство с компьютерным классом и его хозяевами – Знайкой и Незнайкой.

- Развитие мышления (обобщающие слова – времена года, одежда), классификация (головные уборы, вещи, обувь).

- Повторение времен года.

- Отработка навыка выбора одежды по 2 признакам – сезон, пол.
	1. Просмотр вступления к игре «Незнайкина грамота».

2. Беседа «Знайки и Незнайки».

3. Актуализация знаний: времена года.

4. Игра «Одень детей на прогулку».

5. Гимнастика для глаз («Шустрый карандаш»).



	
	4-я неделя сентября
	- Формирование представлений детей о временах года.

- Развитие слухового внимания и памяти (игра «Лес»).
	1. Просмотр мультфильма Уроки тетушки Совы Времена года «Сентябрь». 

2. Беседа по мультфильму.

3. Компьютерная игра «Учимся говорить правильно», раздел «Лес» (изучение, звуки осени, подбери звук ко времени года).

4. Гимнастика для глаз «Дождик».

	
	1-я неделя октября
	- Расширение представлений об окружающем мире, закрепление названия детенышей и их родителей.

- Развитие мышления.

- Обучение работе с мышью.
	1. Знакомство с Мишкой Барни (просмотр вступления)

2. Беседа по фону – Кто может здесь жить и прятаться? Игра «Учимся пользоваться мышкой», урок 1, раздел «Найди кто спрятался».

2. Занимательная логика раздел «Животные и их детеныши».

3. Игра с мячом «Папа, мама, детеныш».

4. Гимнастика для глаз «Дождик».

	
	4.  2-я неделя октября
	- Закрепление изображения чисел.

- Развитие восприятия формы.

- Обучение перетаскиванию предметов мышью (карандашом).
	1. Компьютерная игра Игродром, раздел «Что куда», «Вот это число»,  «Формочки».

2. Загадки про числа

3. Гимнастика для глаз «Дождик».

	
	5. 3- неделя октября
	- Обучение работе с мышкой (учить управлять курсором на экране, нажимать левую кнопку).

- Развитие координации движений и моторики руки.

- Развитие воссоздающего воображения.
	1. Беседа «Знакомство с мышкой» (правая и левая кнопки, назначение)

2. Игра «Учимся пользоваться мышкой», урок 1, раздел «Открой картинку»- догадаться по части, что спрятано за «шторкой», «Шары»- поймать и лопнуть. 

3. Гимнастика для глаз «Дождик». пальчиковая гимнастика «Пальчики здороваются».

	
	6. 4-я неделя октября
	- Развитие мышления и связной речи.

- Развитие восприятия пространства, ориентации (верху, за, перед, справа, слева).

- Закрепление названий комнат (кухня), предметов на кухне.
	1. Беседа «Мой дом» (название комнат).

2.Игра «Занимательная логика», разделы «Играем на кухне», «Третий лишний».

3. Гимнастика для глаз «Ветер»

	
	7. 1-я неделя ноября
	- Расширение представлений об окружающем мире, закрепление названия детенышей и их родителей, питания животных.

- Развитие мышления.


	1. Компьютерная игра «Занимательная логика», раздел «Животные и их детеныши».

2. Компьютерная игра «Занимательная логика», раздел «Кто что ест».

3. Гимнастика для глаз «Белка».

	
	8. 2-я неделя ноября
	-Развитие восприятия, творческого воображения. 

-Закрепление последовательного счета.

- Развитие моторики руки.
	1. «На что похоже» - по рисунку.

2. Компьютерная игра «Незнайкина грамота», раздел «Счет».

3. Копирование образца – рисуем по клеточкам.

4. Гимнастика для глаз «Белка»

	
	9. 3-я неделя  ноября
	- Знакомство с мышью (обучение зажиманию кнопки).

-Развитие восприятия.

-Развитие наблюдательности.
	1. Компьютерная игра «Учимся пользоваться мышкой», урок 2 «Корзинка»

2. Компьютерная игра «Учимся пользоваться мышкой», урок 2 «Собери картинку»

3. Пальчиковая гимнастика «Ежик»

4. Гимнастика для глаз «Ветер».

	
	10. 4- неделя ноября
	- Формирование основ грамматики, умения различать слова, отвечающие на вопросы кто и что.

- Формирование основ безопасного поведения.
	1.Компьютерная игра «Учимся говорить правильно», раздел «Речевые звуки», игра «Кто это? Что это?».

2. Компьютерная игра «Что такое хорошо, что такое плохо», ситуации 1-4.

3. Гимнастика для глаз «Ветер».



Тематическое планирование занятий

 подготовительной группы.
	Квар тал 
	№ занятия
	Решаемые задачи
	Содержание занятия (использование игр, программ, видео…)

	1
	1. .

3-я неделя сентября


	- Расширение представлений детей о школе.

- Формирование положительной мотивации к обучению.

- Развитие слухового внимания, речи (детеныши).

- Развитие моторики руки.

 
	1. Сказка – презентация «Создание лесной школы».

2. Детеныши.

3. Звуки леса (программа Аура).

4. Игра «Рассади за парты» (Учимся говорить правильно – Слова-признаки).

5. Портрет учителя (обвести по контуру шаблон, дорисовать по желанию).

6. Гимнастика для глаз «Комплекс 1».

	
	2. 
	- Развитие эмпатии, эмоциональной сферы детей.

- Отработка навыка узнавать эмоциональное состояние по рисунку, по лицу.

- Развитие целостности восприятия, воссоздающего воображения.
	1. Игра «Угадай настроение зверей» (по карточкам).

2. Игра «Покажи эмоцию» (по рисункам угадать какое настроение, показать так, чтобы угадали все дети).

3. Игра «Собери картинку».

4. Компьютерная игра Мир вокруг нас «Забавные мордашки», уровень 4 – выбрать заданную эмоцию.

4. Гимнастика для глаз «Комплекс 1».

	
	3. 
	- Психологическая подготовка детей к школе.

- Развитие связной речи.

- Расширение кругозора (цветы, профессии, принадлежности).

-Развитие наблюдательности (найти пару по цвету).
	1. Сказка-презентация «Звери готовятся в школу или Букет для учителя».

2. Упражнение «Букет для учителя» - названия цветов, найти пару разных цветков одинаковых по цвету.

3. Компьютерная игра Игродром «Профессии».

4. Гимнастика для глаз «Комплекс 1».

	
	4. 
	- Развитие пространственных представлений, ориентации в пространстве.

- Обучение работе с кнопками «стрелки»  на клавиатуре. 

- Развитие воображения.
	1. Игра «На что похоже? (стрелка)». программа Tux Paint, дорисовывание образа.

2. Компьютерная игра «Учимся думать 2», раздел «Городок» - провести машину по городу, уровень 1, 2, 3.

3. Гимнастика для глаз «Бег глазами по трассе» - машинка.

	
	октябрь
	- Психологическая подготовка детей к школе.

- Развитие эмпатии, наблюдательности, мышления
	1.Сказка «Смешны страхи».

2. Компьютерная игра  «Мир вокруг нас», раздел «Забавные мордашки» - собрать испуганное лицо.

3. Компьютерная игра «Игродром», раздел «Что общего».

4. Гимнастика для глаз «Зайчонок».

	
	5. 
	- Закрепление последовательности чисел первого десятка.

- Развитие воссоздающего воображения, слуховой и зрительной памяти.

- Повторение названия детенышей домашних животных.
	1. «Угадай кто это» по фрагменту узнать кто пришел на занятие (Гарфилд и Попугай).

2.Игра «Гарфилд. Малышам. Учим цифры», раздел «Как правильно? Поезд и вагоны».

3.Игра «Учимся говорить правильно», раздел Зкукоподражание, игра «Скотный двор».

4. Игра с мячом «Мама, папа и детеныш».

4. Гимнастика для глаз «Комплекс 1».

	
	6. 
	- Психологическая подготовка детей к школе.


	1.Сказка «Игры в школе».

2. Игра с мячом «Можно и нельзя в школе». 

3. Учимся говорить правильно, «Лес» распределить звуки по временам года.

3. Карточка «Лабиринт» - помоги найти дорогу мальчику в школу.

4. Гимнастика для глаз «Ветер».

	
	7. 
	- Расширение представлений детей об окружающем мире.

- Закрепление знаний детей о питании и проживании отдельных животных.
	1. Беседа по стихотворению Чуковского «Путаница».

2. Компьютерная игра «Занимательная логика», раздел «Кто что ест».

3. Компьютерная игра «Игродром», раздел «Кто где живет?».

4. Гимнастика для глаз «Ветер».

	
	8. 
	-Психологическая подготовка детей к школе.

- Формирование основ безопасного поведения.
	1. Сказка «Школьные правила».

2. Компьютерная Игра «Что такое хорошо, что такое плохо», ситуации 1-6.

4. Гимнастика для глаз «Ветер».

	
	9. 
	- Формирование основ безопасного поведения на дороге.

- Развитие внимания и наблюдательности.
	1. Сказка-презентация «Зайчонок в городе».

2. ПДД, раздел обучающие мультфильмы, фрагмент – 16 и 2.

3. Раздел «Найди опасность (тест, работа с цветными фишками).

4.Гимнастика для глаз «Светофирик».

	
	10. 
	-Психологическая подготовка детей к школе.


	1.Сказка «Собирание портфеля».

2. Загадки о школьных принадлежностях, работа с детскими ноутбуками – нажать ответ.

3. Упражнение «Школьные принадлежности» - карточка.

4. Пальчиковая гимнастика «Ежик».

	
	11. 
	- Знакомство с буквами.

- Развитие внимания и наблюдательности.

-Развитие зрительной памяти.
	1. Компьютерная игра «Учимся читать», раздел «Найди букву».

2. Компьютерная игра «Учимся читать», раздел «Вспомни».

3. Гимнастика для глаз презентация «Бабочки», слайды 2 и 3.

	
	12.  ноябрь
	- Психологическая подготовка детей к школе.

- Развитие мышления, внимания
	1. Сказка «Белочкин сон».

2.Игра «Что спрятано в мешочке».

3.  Компьютерная игра «Супердетки», раздел «Закономерность».

4. Лабиринт, карточка.

5. Гимнастика для глаз «Бег глазами».

	
	13. 
	- Формирование представлений о количестве предметов (равно).

- Развитие зрительной памяти.
	1. Компьютерная игра «Учимся считать», раздел «Цифры-близнецы».

2. Компьютерная игра «Учимся считать», раздел «Считалочка».

3. Гимнастика для глаз «Бабочки», слайд 4,5.

	
	14. 
	-Психологическая подготовка детей к школе.

- Развитие мышления, внимания.

- Развитие произвольности поведения.
	1. Сказка «Госпожа Аккуратность».

2. Компьютерная игра «Супердетки. Тренировка мышления», раздел «4 лишний».

3. Компьютерная игра «Смешарики», раздел  «Найди отличия».

4. Игра «Кричалки-шепталки-молчалки».

4. Гимнастика для глаз «Комплекс 2».

	
	15. 
	- Расширение представлений об окружающем мире.
	1.Компьютерная игра «Незнайкина грамота», раздел «Климат» 1,2,3.

2. Мультимедийное пособие «Растения», слайды 5 и 7.

3. Гимнастика для глаз «Комплекс 2»

	
	16. 
	-Психологическая подготовка детей к школе.

- Развитие навыков взаимодействия.

- Развитие мышления, внимания.
	1. Сказка «Жадность».

2. Совместное собирание разрезной картинки.

3. Компьютерная игра Мастерская волшебника «Драконы страны Фрозбок», раздел «Найди пропущенную фигуру».

4. Презентация - карточка «Кто с кем дружит» - работа с цветными фишками.

5. Гимнастика для глаз «Комплекс 2».

	
	17. 
	- Формирование основ безопасного поведения детей в сложных ситуациях.

- Развитие моторики, внимания и зрительной памяти.
	1. Компьютерная игра «Что такое хорошо, что такое плохо» (решение ситуаций 7-12).

2. Компьютерная игра «ПДД», раздел раскраска – закрашивание знаков по памяти и образцу.

3. Гимнастика для глаз «Комплекс 2».

	
	18. 
	-Психологическая подготовка детей к школе.

- Развитие мышления, внимания восприятия.


	1. Сказка «Волшебное яблоко».

2. Компьютерная игра Супердетки «Тренировка мышления», раздел «Бусинки».

3. Компьютерная игра Супердетки «Тренировка мышления», раздел «Недостающая часть».

4. Гимнастика для глаз «Бег глазами».

	
	19. 
	- Формирование основ чтения у дошкольников.

- Развитие внимания, зрительной памяти.
	1. Компьютерная игра «Учимся читать», раздел «Где эта буква».

2. Компьютерная игра «Учимся читать», раздел «Собери букву».

3. Гимнастика для глаз «Комплекс 3».


