Приложение 9
Памятка для жюри по оцениванию заданий

Конкурс по информатике для учащихся 2-4 классов

«Информатика в играх и задачах»

задание № 1. Кодирование (раскодировать полученное от Деда Мороза письмо)

Дорогие (1б) ребята (1б)! Я не могу (1б) попасть (1б) домой (1б). Помогите! (1б)

Максимально – 6 баллов.  
задание № 2. Кодирование (закодировать название команды)

Максимально – 2 балла

задание № 3. Определи закономерность и нарисуй недостающие вагоны. 

За каждый правильный элемент 0,5 б. 

Максимально – 7 баллов

задание № 4. Подпишите составные части компьютера. 

За каждый правильный элемент 0,5 б. 

Максимально – 6 баллов

задание № 5. Координатная плоскость. 

За каждую правильно отмеченную точку 0,3 б

Максимально – 7,2 баллов

задание № 6. Разделите слова по множествам и их пересечениям. 

За каждое слово 0,3 б

Максимально – 5,1 балла

задание № 7. Найдите отличия. 

За каждое отличие – 0,5 б

Максимально – 5 баллов

задание № 8. Составь алгоритм открывания двери.

За каждое правильное поставленное и помещённое в блок-схему 0,6 б (0,3 * 2)

Максимально – 6,6 балла

Протокол конкурса младших школьников по информатике

«Информатика в играх и задачах»

	№
	задание
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Раскодировать 

полученное сообщение
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Закодировать название команды
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Определи закономерность и нарисуй недостающие вагоны
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Подпишите составные части компьютера
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Координатная плоскость
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Разделите слова по множествам и их пересечениям
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Найдите отличия
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	Алгоритм открывания двери
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	итого
	
	
	
	
	
	
	
	

	Распределение мест
	
	
	
	
	
	
	
	


Председатель жюри  _______________

Члены жюри:     _______________

_______________

_______________

_______________

_______________
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